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COMMODORE 64-töl 
IBM PC AT-íg 
számítógépek garanciával 
videoberendezések, 
videokazetták, Hi-Fi 
és egyéb műszaki cikkek 

VÉTELE ÉS ELADÁSA! 


Budapesti és vidéki szaküzleteink 


I., Fő u. 37/c. Tel.; 159-869 

V., Magyar u, 1. 

Tel.: 178-854 
V., Váci u. 23. 

Tel.: 183-240 

V. , Múzeum krt. 19. Tel.; 173-043 

VI. , Szív u. 38. 

VII. , Akácfa u. 59. Tel.: 222-278, 217-131 
VII., Dohány u. 5. Tel.: 422-507 

Vili. Baross tér 6. Tel.: 134-116 
Vili. József krt. 40. Tel.: 131-478 
IX., Ráday u. 9. Tel.; 176-093 
XI., Móricz Zs. körtér 7. Tel.: 868-787 

XIII. , Rajk L. u. 46/b. Tel.; 299-604 

XIV. , SUGÁR ÁRUHÁZ/Örs vezér t. Tel.: 836-567 


DEBRECEN, Szabó I. altb. tér 6. Tel.; 52-29-636 
EGER, Széchenyi u. 5. Tel.; 36-11-649 
GYŐR, Bem tér 1. Tel.; 96-12-802 
KAPOSVÁR, Füredi u. 24. Tel.; 86-16-307 
KŐSZEG, Rákóczi u. 23. 

MISKOLC, Korvin Ottó u. 5. Tel.: 46-17-025 
PÁPA, Fő tér 14. Tel.: 89-24-402 
PÉCS, Jókai u. 5. Tel.; 72-14-302 
SZÉKESFEHÉRVÁR, Széchenyi u. 15/a Tel.; 
22-18-228 

SZOMBATHELY, Tolbuhin u. 33. Tel.: 94-11-815 
TATABÁNYA (SZÜV) Mártírok u. 81/a. Tel.: 
34-10-121 
Telex: 27271 















A szuperszónikus 
Commodore 64. 4. o. 


Micsoda ötleti? Egy bővítő a 
géphez, s egyszerre „megőrül", 
mint aki letépte láncát, úgy dol¬ 
gozik a 64-es 4 MHz-es órajellel. 


Commodore AT 


Bemutatjuk a gépcsalád eddig 
hiányzó tagját, amelyről még 
nem tudjuk, hogy sikert hoz-e, 
de tudjuk már, hogy mit tud. 


Lemezteszt 20. o. 


Egy olvasó, aki tán több teszte¬ 
lést látott mint mi, kiegészíti 
eredménytelen tesztelésünket 
néhány adalékkal. 




SiUerkovncsoU 12. o. 


Bemutatjuk a hazai számítás¬ 
technika külföldön is sikerrel sze¬ 
reptelt reprezentánsait. Kezdés a 
CAESAR-nál, találkozás magá¬ 
val 8 Császárral... 


Képes-lapok 25. o. 


Ezúttal Neuman János gépéről, a 
Johniac-ról láthatnak néhány 
kedves régi amatőr felvételt. 




Lapozó 


CODE BREAKER és STAREGGS 
Két 64-esre írott játékprogram. 
Az egyik maga a csődtömeg, a 
másik majdnem siker. A futtatók 
véleménye persze szubjektív, 
nem kell velük egyetértenii 


Adózzunk 


No nem kegyelettel, s nem is va¬ 
laki emlékének, csak az állami 
költségvetésnek. S hogy meny¬ 
nyit, azt kiszámolja helyettünk a 
gép. 


Commodore 


poiuer/plav 


Postamunka 30. o. 


Mire használják és hogyan hasz¬ 
nálják a Commodore-t egyesüle¬ 
tünk tagjai? Ennek szegődünk a 
nyomába, ezúttal egy gmk-nál. 


Az Országos Commodore Egyesület módszertani kiadványa 

Felelős kiadó: Horváth Judit, az egyesület elnöke 

Felalós szerkesztő: Angyalos! László 

Szerkesztő: Pogány György, Tallér József 

Művészeti szerkesztő: Pribelszky Pál 

Tördelő: Domokos Imre 

Fotó: Gál Imre, Szabó Mihály, Gárdos Katalin 

Szerkesztőségi titkár: Tóth Éva 

Készült a dobál GMK gondozásában 

Levélcím: Commodore Üjság, Pozsonyi üt 50. fsz. 4. 1133 

Telefon: 408-603 Index: ISSN 0237-756 X 

ELEKTRO-COOP NYOMDA - 87150 

Felelős vezető: Szathmáry Miklós 
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REPÜLŐ 


A Commodore 64-es szárhítóqép «piaci 
sikere továbbra is vitathatatfán. A gép 
megújulási képességére sem letiet pana¬ 
szunk, hiszen tavaly új kivitelbeil Jelent 
Ihneg a piapon, amely hardver és szoftver 
szempontból is tökéletesebbet hozott!* 
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A Commodore a nagy gyártókhoz rrflltóan megőrizte a gép kompatíbílitésát és a GEOS ré'ndszerprogrammaf tÓvább bővültek 
■ a felhasználni lehetődfegék. Az eseményeket követve azt gondoihattuk; hog/a C 64*es irinováSiós .folyamata-lez^ult. 
Nemrég azonban rnegjelent egy bővítőkártya, amellyeí é.számítógép kéfáességei megsokszorozódnak. 

A bővítőkártya által n'yújtott lehetőség^ legegyszerűbben úgy teszfelhetők, hogy á rendelkezésreálfó prográmókkal kipró¬ 
báljuk a számítógépét, Egy repülőszirrralációs játékprogra'mót.futtatvaazt-taoaszjaljuk, hogy áz lIFO-k félelmetes sebesség-, 
gél mozognak a képernyőn és a tüzeléerenem sok időnk mara'd; A jelenség armi tanúskodik; hogy á gép működési sebessége 
megtöbbszöröződött. A trükk abban rejlik, hogy a kártya segítségével'á^gép 4 M-Mz frekvenciájú órajellel doígozikj 
tehát mástrdperc^ként 4 millió elemi memóriamúveietet képes végrehajtani; Normál üzemmódba^ a C 64-es 
8 bites procesSzord985 KHz-es frekvencián működik. A hőVItŐkárfya -.iszlve" egy 16 bites 6581.6-os grocesszor. A kártya 
felhelyezése után a számítógép közpönti egységének szerepét a 65819-os yészi át, amelyet a szakzsargonban emulációnak^' "- 


indítható lesz, • . ' ' ' ' . • 

Az emulációs módot a felhasználó szoftver irfdn kikapcsglhatia; amely úgy történik, hogy gépi. kódban-a processzor 
státBszregisztérének bővítő flagjéj 0-/a állítja. Az'emúlációs rnódkiiktathaió.egyJtapcsolósegítségével is. . ■ 

bővítőkártya gyorsító hatásán kívül Ulí«tgbbrol van szó: a Commodore 64-es 16 bites központi egységgeí 
cjoigozhat, mélynek képességéi megfeleít\ak á pj^fessziortáiís követelményeknek. A 65816-os bővebb o^itás- 

• kés^tt§) rendelkezik és 16 Mbyte-Oé (16 777>2#6íÁyté-oa} merhóriaterületet képes kezelni. A gyártó a 4 Mriz-es KBrtyát 
.röyicleseosgy Mbyté-os.rnemr^latefülettel föigálrhaöé rn^d.-• 

. &'|jövítő>^rtyával elláttrtjt G Ő^r^f^őiíit^ttiül.ts^a'piácon beszerezhető programokkal. Néhány programnál 
. azöhban ^sebesség nem váirgzik,; me^ iái'prpí^il'Há'sználja-a.C 64-és timereif és valós idejű óráját A kártya"nagyíoltó 

* konftaÖbnitó^énnak.kö.szőnhet^hogfy fciefjiaée^|ílW\G 64-es rendszert tartalmazza (kis változtatással). A kártyán található 
' EPIípMXgvábfei rendszerprt»gratTi^fOgajá#^e'l||OT^éá.^ EPRÓIVÍ-ba „beé^tétt szoftvereket a számítógép miót beépí* 

^’pMfaThokat.kdielhetl... V ./»..• - • > * 

bővítőkáptya msgiélanéc»k<dfkegée^liuhfd\^b javítja a Commodore 64-es jötrőbeni versenyképessé^t. 
■yjIrtaöolmyenfszámitógBpgyárffltelí jf$íhfeídéitijk-úa Atárinak komoly veszteségeket okozhat, hiszen-professzionáiis 
.afkérirháiásbk’at jész lehetovéVnaSísz^nft^^BékJl^egarláíában.-frtinden.átálakíJás' nélkül gyors adat- és szövegfeldolgozást, 
'^rafij^ai ahitnlciót {ésZJehe’fővé.^ba^ítőkaftyjB.i'erehlégi ára:_385 DM.. , • 


rt egy^ 

kai úgy.i^ánozhi.hbgyjBz iJlánzD/end- *•'iritegrált'áramkör: Metal- 
;* > szervégrehajtja J^yanazokaf a számí-' Okidő-Semiponduktor, azaz féraoxid- 
tógépi programokat, tpint az utánzód -'fébjezetőkből íelépített integrált áram- 
rendszer, és ugyánazökbóka bemenő Rc^A-MOS technológiával készült me- 


MCJS iritegrált áramkör: Metal- 


mória áramkörök lényege, hogy a logi¬ 
kai értékeket kapacitiy üton.^roljá és az 
igen kis kisütő áramok nriatt a tárolt 
logikai értékeket a tápfeszültség meg¬ 
szűnte után Is egy bizonyos Tdeig meg¬ 
őrzi. Áflosszabb idejű tárolás a kapaci-- 
tásokteltöHésével, ill.bissítéáével old-, 
ható meg. \ “ 





IBM 


kompatíbilis 


gépek 


Különböző kártyák, 
monitorok, 
tasztatúrák, 
tápegységek, 
háttértárak, 
perifériák, 
valamint 
Commodore 
konfigurációk 
nagy választékban 
kaphatőkl 


Vállalatoktól 


megrendelést 

elfogadunk. 


Tempó Iparí Klaatnővatíkaset 


Coffiptffw lUáataki BoMia 


1091 Butbtpaat, OlUi út 7. 




Az új IBM kompatíbilis Com> 
modoré gépet először a Ce- 
BIT‘86 elnevezésű hannoveri 
vásáron mutatták be. A tény¬ 
leges piaci megjelenésig 
majdnem egy év telt el. Igaz, 
nem tétlenül. 


A tavaszi Commodore AT 8 MHz- 
es órajellel működött, ezt ma már - 
szoftver úton—10 MHz-re is lehet 
emelni. Processzora az AT típusú 
gépeknél szokásos Intel 80286-os, 
amely egy 80287-es matematikai 
segédprocesszorral komoly telje¬ 
sítményekre képes. A magas órajel 
és a második processzor alkalmas¬ 
sá teszi komoly grafikus feladatok, 
CAD alkalmazások (Computer 
Aided Design - számítógéppel tá¬ 
mogatott tervezés), tehát - egy¬ 
szerűen fogalmazva - tervrajzok 
készítésére is. 

A gép alapkiépítésben 1 
MByte belső memóriával ren¬ 
delkezik, 1,2 MByte-os lemez- 
meghajtó és 20 MByte-os ke¬ 
ménylemez jelenti a háttértá¬ 
rakat. Egyszínű monitor, 
nagyfelbontású grafikus kár¬ 
tya, egér és az alapszoftverek 
tartoznak az alapárba. Az ol¬ 
csóság érdekében a gyártó a rész¬ 
egységek zömét Taiwanból szerzi 
be, így a beígért 9995 nyugatné¬ 
met márkás árat már a megjelenés¬ 
kor leszállíthatták 8995-re. 

A konstrukció néhány jellem¬ 
zőjében elmarad a szokásos 
AT modellektól. A keményie- 
mezes tár elérési ideje 85 msec, 
ami az AT-nál megszokott 40 
msec-naktöbb, mint kétszerese. Ez 
lassúnak is mondható. Az AGA el¬ 
nevezésű fejlesztő kártya, amely a 
nagyfelbontású grafikához szüksé¬ 
ges, nem mindenben követi a meg¬ 
szokott AT módszereket, ezért bi¬ 
zonyos, már meglévő programok¬ 
kal biztosan gondok lesznek. Ezért 
a gyártó cég még nagy árat fizet¬ 
het, hiszen a nagy szoftver-házak 
programkínálatukat nem a „külön¬ 
cökhöz" igazítják. 

A Commodore cég eddigi ha¬ 
gyományaihoz híven a gép do¬ 
kumentációja csapnivalóan 
rossz, nem közöl alapinformáció¬ 
kat, helyenként meg butaságok 
vannak benne. Nem tudjuk, mit 
szólnak például a szervizszakem¬ 
berek a következő mondathoz; 
„Ajánlatos a diszk tisztántartása ér¬ 
dekében az olvasófejet egy tiszta 
kendővel időnként megtörölni." 
Nehogy valaki megfogadja a 
tanácsoti 



























MŰSZAKI JELLEMZŐK 


ProcesMOr 
Cooproodszor; 


Memória: 


Háttértárak; 
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Intel 80286 (6/10 MHz-es, 16/24 bit 
írttal 80287 aritmetikai prpceaazor , 
640 Kbyte-os RAM „ , 


BővItóporI; 


;:||:;;|:;|||;;ííjI 1 I. 

. 

.;í!|Í :Íii 
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-1,2 Mbyte-os floppy meghajtó (képes kezein a 360 Kbyte-os IBM 

alapkiépítésben . 

- 20 Mbyte-os merevlemezes tér - alapkiópítfebsnr 
ÍÍ -40 Mbyte-os merevlemezes tár (kiegészítő) , 

-- streamer szalagegység (kiegészítő) -... 
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8 db foglalat AT kompatíbilis bővítőkártyák részére 


Grafikus kártya: 
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Bitisntvőzei: 


trakter/sor színes vagy monc 
“ 640 • 200 színes grafika (16 szín) n 

- 64 Kbyte-os képernyő-RAM " 

Grafikus üzemmódok . 

200 porit, 4 szírt ' !' f '’'■ '! 'I f" '!!■ . 

1320 * 200 pont, 16 szírt 
s: 320 • 200 pont, 4 szín 
ii 720 * 200 pont, monokron 

- 640 • 200 pont, monokrom m 

.■KatakleiösEűzémmód: " ' '' 

EiiBT 1:32,»ii:2B karakter, . 16 szlo. ' i!!!!-.ili ihi 

- 80 * 25 karakter, 16 szín . 

Jt :::’4Q' l^rátter/T Ól'slío “! llS jitlIiP' 

- 132 » 44 karakter, monokrom ' 

- 132 * 25 karakter, monokrom ''' 

- 80 * 26 karakter, monokrom ’ ' 

- Párhuzamos Centronics 
soröS'RS 232-es - 

B ailü. ... . .. .íjii: ;.;■■■ .!;■ : 

azonos az IBM XT billentyűzetével 


Monrtor: monokrom 

(alapkiépitésbeft) 
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Teljesítményfelvétel: 
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lÖO Watt 
*8995 DM 
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AZ UJ 
AMIGA 

2000 

A Commodore AMIGA gépről még tavaly írtunk. 
A hazai számítógépesek megcsodálhatták azóta 
a gépet, fantasztikus grafikai képességeit. Ott volt 
a gép a májusi Commodore Show-n, meg 
a decemberi BIT-LET karácsonyon. Az Amiga 
hirtelen gépcsaláddá nőtte ki magát. Az Amiga 
2000-rói most, az 500-asról a kővetkező számunkban 

írunk. 

Az Amigát (Amiga 1000-est) kivételes grafikai és zenei ké¬ 
pességei miatt a szakemberek 1986 szenzációjának tartották. 
A számítástechnikai felvevőpiac megítélése már közel sem 
volt olyan biztató. A vásárlókedv az Amiga árának csökkené¬ 
sével sem emelkedett kielégítően. Az IBM kompatibilitás hiá¬ 
nyából eredően az Amiga szoftver ellátása továbbra is akado¬ 
zott. A „sidecar" - oldalkocsi - megjelenése ezt a problémát 
igyekezett megoldani, mivel megnyitotta az utat a bőséges 
IBM szoftver kínálat felé. (Bővebben írtunk erről a & Újság 
86/2 számában.) 

A gyors, áthidaló megoldás azonban nagyobb piaci áttörést 
nem eredményezett. A Commodore újabb lépésre szánta el 
magát és kifejlesztette az Amiga 2000-est. Az Amiga 2000-es 
ötvözi az IBM PC és az Amiga 1000-es képességeit. Az 
Amiga nemcsak újabb áramköri kártyákkal egészült ki, hanem 
átfogó átalakításra is sor kerüit. Az új készülék dobozának 
kivitele hasonlít a Commodore PC-re. A tasztatúrán 96 billen¬ 
tyű található, ahol a funkció- és karakterbillentyűk egymástól 
jól elszeparáltak. A számítógépbe három meghajtómodul 
építhető be, két 3,5 collos és egy 5,25 collos. Az Amiga 
2000-es 3,5 collos keménylemezes meghajtóval dolgozik. 
A hajlékonylemezes és keménylemezes háttértárakat mind az 
Amiga-, mind a PC-rész egyformán használhatja. 

Az Amiga 2000-es rendszerépítésére a nagyfokú flexibilitás 
jellemző. A hardver több bővítőkártya csatlakozását teszi le¬ 
hetővé: két PC/XT, két PC/AT, öt Amiga, egy videó és egy 
fejlesztő processzoros csatlakozót találtunk rajta. A számító¬ 
gép szabad memóriaterületét 512 Kbyte-ról szoftver szerve-: 
zéssel egy Mbyte-ra növelték. Beépítettek továbbá egy valós 
idejű órát és növelték a hálózati tápegység terhelhetőségét. 
Az Amiga három berendezésorientált integrált áramkörrel 
büszkélkedhet. Név szerint az „Agnus" grafikai és animációs 
chip, a „Denis" video-chip, a „Paula" interface-chip. Ezen 
integrált áramkörök jórészt tehermentesítik az Amiga 2000-es 
Motorola 68000-es mikroprocesszort. 

Az Amiga 2000-es a megfelelő PC bővítőkártyák csatlakozta¬ 
tása után teljesen IBM PC/XT kompatíbilis gépként viselke-. 
dik. A számítógép az XT-knél megszokott Intel 8088-as 
16 bites mikroprocesszorral 4,77 M Hz-es frekvencián üzemel. 
A PC bővítőkártyán található még 512 Kbyte-os RAM terület, 
timer és DMA (direct memory access). 

Az Amiga- és PC-oldal kapcsolatát egy ún. dual-port RAM 
oldja meg. Ezt a RAM-ot a PC/XT 8088-as és az Amiga 
68000-as processzora is központi memóriaként kezelheti. 

Az Amiga 2000-es a Workbench 1,2-es operációs rendszerrel 
dolgozik. Természetesen IBM PC/XT emulációs módban az 
MS-DOS operációs rendszert használja. A felhasználó szá¬ 



mára két független rendszer áll rendelkezésre, amelyet a tesz¬ 
telőprogramok futtatásai is igazoltak. Az IBM programok 
4,7 MHz-es, az Amiga programok pedig 10 MHz-es órajel¬ 
frekvencia mellett futnak. 

A rendszer 68000-es processzorát a CPU bővítőkártya 
68020-as processzorával helyettesíthetjük. Az ilyen jellegű 
emuláció további fejlesztési munkát támogat. A videó-kártya 
pedig a gép grafikai tulajdonságait javíthatja. 

A tesztek szerint az Amiga 2000-es PC-oldala majdnem 
100%-osan megfelel az eredeti IBM PC/XT-nek. Az Amiga- 
oldgl toyábbra is megőrizte az elődök grafikai és zenei képes¬ 
ségeit. Összegezve elmondható, hogy az új Amiga joggal kelti 
a professzionális PC benyomását, és kedvező pozícióba ke¬ 
rülhet a PC piacon. 

Fordította: Szloboda Gyula - (Computer Persönlich) 


Procasazor: 


Motorola 6B000 (7,16 MHz-es, 32/16 
bites mikroprocesszor) , 


A{|inua - grafikai és animációs-chip 
Dssine - video-chip 
Paula - intiK'face-chip 
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Hosszabb, több oldalas levelek, doku¬ 
mentumok megszerkesztésére készült. 
A felhasználó rendelkezésére álló hat¬ 
féle karaktertípus és a hozzájuk tartozó 
különféle betűméret változatossá teszi 
a szövegszerkesztési munkát. A prog¬ 
ram külön érdekessége, hogy a fenti 
lehetőségek mellett a karakterek nor¬ 
mál (PLAIN TEXT), kövér (BOLD), 
aláhúzott (UNDERLINE), és üres 
(OUTLINE) típusúak lehetnek. Ezek 
közül akár valamennyi egyidejűleg is 
alkalmazható. 

A képernyő behatárolja a lehetőségein¬ 
ket, vagyis a munka során - egészsoros 
módban - a teljes sort egyszerre nem 
láthatjuk. Ezen a GEOWRITE az oldalra 
pergetéssel (SIDE SCROLLING) segít. 
A bejelentkező-kód kiválasztásával 
használhatjuk a szövegablakot a doku¬ 
mentum félsoros vagy egészsoros for¬ 
mában való áttekintésére. 

Egészsoros formában mindig úgy lát¬ 
hatjuk a dokumentumot, ahogy az a 
nyomtatáskor meg fog jelenni a papí¬ 
ron. 

A félsoros formát a szövegbevitelkor 
használjuk. Előnye, hogy így a teljes 
bekezdést együtt láthatjuk. 

Az 1. ábrán jól megfigyelhető a GEO¬ 
WRITE képernyője. Egy szövegablakot 
láthatunk, amely ún. 'dokumentum ab- 
lak'-ként működik. 


A PARANCSSOR: 


A parancssor hat különböző menüpon¬ 
tot foglal magában; GEOS, FILE, 
EDIT, OPTIONS, FONTS, STYLE. 
A különböző parancsok elérése a GEO- 
PAINT-nál leírtak szerint történik. 
A parancsok és a hozzájuk rendelt uta¬ 
sítások alakilag és tartalmilag is - kevés 
kivétellel - megegyeznek a GEO- 
PAINT-nál leírtakkal. 


GEOS 


Részletesen lásd a DESKTOP, illetve a 
GEPAINT-nál leírtakat. 


FILE: 


Megegyezik a GEOPAINT prg.-nál leír¬ 
takkal. 


A GEOS iránt érdeklődőknek ezúttal csak egy rövid kis 
hírünk van: elkészült a GEOS C 128-as változata. Látni 
még nem láttuk, de ha valamelyik olvasónk esetleg ren¬ 
delkezik már a programmal, szívesen megnéznénk, s 
megosztanánk tapasztalatainkat olvasóinkkal. 

Addig is maradjunk a C 64-es GEOS-nál, annak is a hasz¬ 
nálati leírásánál. Monti Tamás ezúttal a GEOWRITE szö¬ 
vegszerkesztővel ismerteti meg a kezdő geoszosokat. 


EDIT: 


Utasításai a GEOPAINT-nál leírtakkal 
analógok. Használatukban van némi 
eltérés, amit az alábbiakban foglalunk 
össze: 

Ha a szöveg valamely részét a köztes 
tárolóba, vagy a TEXT MGR-be tárolni 
akarjuk, akkor előbb ki kell jelölni a 
tárolni kívánt részt. Ehhez mozgassuk a 
nyilacskát a kijelölni kívánt szövegrész 
elejére, majd a tűzgomb nyomva tartása 
mellett mozgassuk a nyilacskát a szö¬ 
vegrész végéig. Utána válasszuk az 
EDIT parancsot, majd a célnak megfe¬ 
lelő OUT (kivágás), vagy COPY (má¬ 
solás) utasítást aktivizáljuk. Ezáltal a 
kijelölt szövegrész a TEXT SCARP 
(szöveg köztes tároló)-ba kerül. 

Ha valahová illeszteni akarjuk a letárolt 
szöveget, akkor a nyilacska segítségé¬ 
vel a kívánt helyre visszük a szövegkur¬ 
zort, majd az EDIT parancs PÁSTÉ uta¬ 
sítást használjuk. 


OPTIONS: 


A lapok közötti mozgást és a szövegbe 
épített képpel való együttműködést se¬ 
gíti elő. Ha a következő oldalra akarunk 
lapozni, a NEXT PAGE, ha az előző 
oldalra van szükségünk, a PREVIOUS 
PAGE utasítást használjuk. A GOTO 
PAGE utasítás segítségével bármelyik 
(tetszőlegesen kiválasztott) oldalra la¬ 
pozhatunk. Érdekes és hasznos utasítás 
a BREAK PAGE, melynek hatására a 
szöveg átkerül a következő oldalra. Ez 
az oldalváltás. A GEOWRITE-ba má + - 
sóit GEOPAINT fotókat - a munka 
gyorsítása érdekében-A HIDE PICTU- 
RES utasítással a képernyőről eltüntet¬ 


hetjük, illetve a SHOW PÍCTURES uta¬ 
sítással visszaírhatjuk. 


FONTS: 


Ez a parancs teszi lehetővé a betű típu¬ 
sának és nagyságának megváltoztatá¬ 
sát. Ezt meghatározhatjuk előre vagy 
utólag. Hatféle betűtípus és a hozzájuk 
tartozó különböző betűméretek közül 
választhatunk. A rendszer alaptípusa a 
BSW. 


STYLE: 


Minden betűtípus, bármilyen méretűt is 
választunk, különböző stílusban jele¬ 
níthető meg. Ötféle stílus áll rendelke¬ 
zésünkre. BOLD = kövér, ITALICS 
= dőlt, OUTLINE = üres vagy 
körvonalas, UNDERLINE = alá¬ 
húzott. Ezek bármelyike választható 
külön-külön vagy egy másikkal kombi¬ 
nálva. Ha nagyon cifrázni akarjuk a 
dolgot, akkor akár az összes stílust egy¬ 
szerre is bekapcsolhatjuk. (Érdemes 
egy pillantást vetni a 2. ábrára.) 

A parancssortól jobbra látható a lap¬ 
számmutató. 

Funkciója kettős: 

- a nagy téglalap mutatja a szövegab¬ 
lakban látható lap számát, 

- a fekvő, kis téglalap mutatja a szöveg¬ 
ablaknak az oldalon belüli elhelyezke¬ 
dését. 

A szövegablak elmozdítása a lapszám¬ 
mutató mellett levő kettős gördítőnyíl 
segítségével történhet. 

A jobb felső sarokban látható fejléc az 
aktuális dokumentum nevét mutatja. 

A parancssor alatt látható vonalzó se¬ 
gítségével a dokumentum formáját le¬ 
het alakítani. 

































A szövegablakon belül a nyilacska és a 
szövegkurzor használható. A szöveg- 
kurzor az íráshely aktuális helyét mutat¬ 
ja a szövegablakon belül. A begépelés¬ 
re kerülő szöveg ettől a ponttól kezdő¬ 
dik. 


MUNKA A GEOWRITE-tal: 


A munkaasztalról (desktop) történő in¬ 
dításnál ugyanaz a két lehetőség van, 
mint a GEOPAINT-nél. A GEOWRITE 
piktogram kiválasztása után a FI LE me¬ 
nüpont OPEN utasítását kell aktivizál¬ 
ni, vagy a GEOWRITE piktogramnál 
kettős tüzet nyomni. 

Ekkor megnyílik a már ismert kommu¬ 
nikációs ablak a választási lehetősé¬ 
gekkel: CREATE, OPEN, QUIT. 
Válasszuk ki a megfelelő funkciót. 


ként tovább gördül. Ez ugyan visszaál¬ 
lítható, de nagyon sok időt igényel. 
Fentiek megelőzésére ki kell tűzni egy 
lapvégpontot és akkor a rendezés csak 
eddig a lapvégpontig fog tartani. Az 
érdemi munkát már megkezdtük, de 
nem árt két jó tanács: 

- Ha hosszabb szöveget kell bevinni és 
feldolgozni, akkor célszerű az alap be¬ 
tűtípust használni. Ez lehetővé teszi a 
köztes tároló kapacitásának optimális 
kihasználását, a munka gyorsítását és a 
szöveg alakítását. Ha kész a munka, 
csak akkor érdemes a végleges betűtí¬ 
pusokat kiválasztani és beállítani. 

- Ha egy nagyobb területet letöröltünk, 
vagy átalakítottunk, de az új változat 
nem nyerte meg a tetszésünket, akkor 
segít a FI LE parancs RECOVER utasí¬ 
tása. 


FONTOS FIGYELMEZTETÉSI 


A kommunikációs ablakon keresztül 16 
fiié név jeleníthető meg, mert az 1541 - 
es meghajtóval csak 16 dokumentum 
letárolására van lehetőség a GEOS 
rendszerben. 


A MUNKA MEGKEZDÉSE... 


Minden szövegszerkesztő csak akkor 
funkcionál hatékonyan, ha bizonyos 
paramétereket előre beállítunk. Ilyenek 
pl.: a bal és a jobb oldali margók, a 
tabulálás stb. 

A GEOWRITE-nál erre a célra szolgál a 
képernyő felső részén található vonal¬ 
zó. Ezen a vonalzón lévő, 'M' betűre 
emlékeztető jelek segítségével lehet 
beállítani a margókat. Menjünk a nyi- 
lacskával az 'M' jelölésre, majd nyom¬ 
junk tüzet. Ezután mozgassuk a margót 
szimbolizáló jelet a kívánt helyre a vo¬ 
nalzón. Ha a megfelelő helyre értünk, 
nyomjunk ismét tüzet. Ezzel kijelöltük a 
szöveg határait. Ha át kell egy újabb 
helyre helyezni a margót, akkor az a 
nyilacska és a tűzgomb együttes hasz¬ 
nálatával lehetséges. 

Praktikus, ha a szövegbevitelt félsoros 
üzemmódban végezzük. Ehhez helyez¬ 
zük a jobb oldali margót a vonalzó ’5’- 
ös értékére. így a képernyő nem fog 
állandóan jobbra-balra gördülni. Ha 
kész a szövegbevitel, kiíratás előtt vé¬ 
gezzük el a végleges margó beállítását 
a fenti módon. 

A GEOWRITE minden oldalon 8, egy¬ 
mástól független tabulátor elhelyezését 
teszi lehetővé. Ezek oldalanként a leg¬ 
különbözőbb helyeken lehetnek. 

A vonalzón tabulált helyhez tartozik 
egy kis kör alakú jel. A tabulátorokat a 
vonalzón ugyanúgy lehet elhelyezni, 
mozgatni, áthelyezni, mint azt a mar¬ 
gók jeleivel tettük. A munka megkezdé¬ 
se előtt célszerű még az oldalméreteket 
is bejelölni. A GEOWRITE egy lemezen 
64 oldalnyi dokumentumot képes ke¬ 
zelni. Ha a szöveg több oldal hosszúsá¬ 
gú - de 64 oldalnál kevesebb -, akkor 
a lap-átmenetet magunknak kell meg¬ 
határozni. Ha nem így teszünk, akkor 
probléma adódhat a szöveg megszer¬ 
kesztése során, pl.: tegyük fel, hogy az 
első lapon beillesztünk egy rajzot, ami 
miatt néhány szó a következő oldalra 
fog átkerülni. Természetesen ez lapon- 


SZÖVEGBEVITEL 


A szövegbevitel lényegében ugyanúgy 
történik, mint bármelyik más szöveg- 
szerkesztő programnál. A szöveg min¬ 
dig ott kerül bevitelre, ahol a szöveg- 
kurzor áll. Induláskor a szövegkurzor a 
legfelső sorban, a lap bal szélén áll. Ha 
máshol akarjuk a szövegbevitelt meg¬ 
kezdeni, akkor helyezzük a nyilacskát a 
szövegablaknak arra a helyére, ahová a 
szöveget bé akarjuk írni. Nyomjunk tü¬ 
zet, mire megjelenik ezen a helyen a 
szövegkurzor. 

Most már jöhet a szövegbevitel. 

A szövegbevitel közben előfordulhat, 
hogy egy szó közepén értük el a jobb 
oldali margót, ilyenkor a GEOWRITE az 
egész szót átírja a következő sor elejére, 
a további bevitel már folyamatos. Ez a 
funkció automatikusan meggátolja a 
sorvégi szavak 'szétszakítását.' 

Az aktuális bekezdést mindig [RE- 
TURN]-nel fejezzük be! Ilyenkora szö¬ 
vegkurzor automatikusan a következő 
sor elejére ugrik. 

Ha szövegbevitel közben tabulált hely¬ 
hez érünk (pl.: táblázatíráskor), a 
CTRL-l-t kell megnyomni és a szöveg¬ 
kurzor azonnal a következő tabulált 
helyre ugrik. Ha a szöveget a következő 
oldalon akarjuk folytatni, válasszuk az 
OPTIONS parancs PAGE BREAK uta¬ 
sítását egy új oldal megkezdéséhez. Ek¬ 
kor egy vízszintes vonal jelenik meg, ez 
a lap vége jeli 

Lehetőség van hosszabb szövegrészek 
törlésére is, ehhez külön funkció vá¬ 
lasztása, a szövegkiválasztás kell. 
Gombnyomással helyezzük a törlendő 
szöveg elejére a szövegkurzort, a tűz¬ 
gomb folyamatos nyomva tartásával és 
a joystick fel-le mozgatásával emeljük 
ki a szöveget, ekkor inverz alakban lát¬ 
ható. 

Tartsuk lenyomva a tűzgombot és moz¬ 
gassuk a joystickot függőlegesen, így 
nagyobb területet is tudunk törölni - 
akár egész oldalt is. 

Egy kiválasztott területtel a következő¬ 
ket lehet tenni: 

Szöveg felülírása: 

A kiválasztott szöveg helyett gépelhe¬ 
tünk mást is. Amint a gépelést elkezd¬ 
jük, a régi szöveg eltűnik, és csak az új 
gépelés látszik. 

Szöveg törlése: 

A DEL gomb megnyomására az egész 
kiválasztott szöveg törlődik. 



A betO Típusának 

M EGVÁLTOZTATÁSA: 


A FONT parancs menüjéből választha¬ 
tunk típust, méretet és a STYLE pa¬ 
rancs menüjéből pedig a már ismert 
stílusok közül egy vagy több stílus 
kombinációját. 

Szöveg másolása vagy kiemelése: 

Ahhoz, hogy valahová átmásoljuk a ki¬ 
választott szöveget, az EDIT parancs 
CUT vagy COPY utasítását kell aktivi¬ 
zálni. A visszahíváshoz a PÁSTÉ utasí¬ 
tást kell használni. 

Szöveg kivitele: 

Ehhez az EDIT parancs CUT utasítása 
szükséges. A GEOWRITE a kiválasztott 
szöveget kiemeli arról a helyről (le is 
törli) és elhelyezi a köztes tárolóban. 
A COPY utasítás csak egy másolatot 
készít a szövegről (minden a helyén 
marad) és ezt teszi a köztes tárolóba. Az 
eljárás tehát lényegileg azonos a GEO- 
PAINT-nál leírtakkal. 

Szöveg beillesztése a köztes táro¬ 
lóból: 

Helyezzük a szövegkurzort a megfelelő 
helyre, az EDIT parancs PÁSTÉ utasítá¬ 
sának segítségével hívjuk a köztes¬ 
tároló tartalmát (amennyiben van) a 
kijelölt helyre. A tűzgomb megnyomá¬ 
sára azonnal meg is jelenik. 


SZÖVEG FORMÁLÁSA: 


Oldalváltás: A dokumentum bármely 
állapotában tudunk oldalt váltani. 
A szöveg folytatása a következő oldal 
elején jelenik meg. Ezt az OPTIONS 
parancs PAGE BREAK utasításának ki¬ 
adásával lehet elérni. 

Oldalváltás visszavonása: Vigyük a 
szövegkurzort a bal felső sarokba (a 
szöveg elé), és nyomjuk meg a DEL 
gombot. A kommunikációs ablakban 
megjelenő felirat megkérdezi, hogy az 
előző oldalon kívánunk-e javítani. 
Nyomjunk tüzet az OK területre. Erre 
visszatér az előző oldalhoz, annak is a 
legaljára, de a másik lapon megkezdett 
szöveget változatlanul hagyja. Az ol- 
dalyég jel (vízszintes vonal) eltűnik. 
Szővegbeillesztés; Mutassunk a 
nyilacskával a dokumentumnak arra 
helyére, ahova a szöveget be akarjuk 
illeszteni. Nyomjunk tüzet, mire a szö¬ 
vegkurzor azonnal odaugrik. Már kezd¬ 
hetjük is a szövegbeillesztést. 
Többoldalas dokumentum esetén az 
eljárás a következő lesz. Tegyük fel, 
hogy van egy 10 oldalas dokumentu¬ 
munk és még egy fejezetet a 6. oldalra 
lae kellene illeszteni. A GEOWRITE ezt 
is lehetővé teszi. Átrendezi az oldalt, de 
egyelőre csak a képernyőn és nem a 
lemezen. A lemezen csak akkor, ha le¬ 
zártuk, vagyis a GEOWRITE-ot OUIT- 
tal befejeztük, vagy egy másik oldalt 
kértünk. Amikor a GEOWRITE a 6. ol¬ 
dalt visszaírja lemezre, automatikusan 
átrendezi az egész dokumentumot, 
amennyiben a beillesztett szöveg hosz- 
szabb volt a 6. oldalon rendelkezésre 
álló szabad helynél. 

Szöveg törlése: 

Helyezzük a szövegkurzort a törlendő 
szöveg mögé (jobbra mellé), majd 
nyomjuk meg a DEL gombot annyiszor, 
amíg a törlés meg nem történt. 

















ABLAKMOZGÁS 


Egészsoros forma 

Ebben a formában az egész lap bal ol¬ 
dali kétharmadát láthatjuk. Amikor a 
bal oldali kétharmadot teleírtuk, vagy a 
nyíllal a képernyő szélére értünk, a 
GEOWRITE bekapcsolja a jobb oldali 
kétharmad ablakot, és folytathatjuk a 
szövegbevitelt. Ennek a megjelenítés¬ 
nek az az értelme, hogy a szöveget 
olyan formában lássuk, ahogyan az 
majd nyomtatáskor lesz. 

Félsoros forma 

A beadott szöveg együttesen látható, 
nincs átkapcsolgatás a bal és a jobb 
oldal között. 

A funkció kiválasztásához mozgassuk 
el a jobb oldali margót az 5 coll megje¬ 


lölésre. Miután a szöveget begépeltük, 
vigyük vissza a margót a megfelelő 
helyre. 

Egész oldal áttekintése: 

A GEOWRITE állandó szövegablaka az 
oldalnak csak egy részét mutatja, lehe¬ 
tőség van azonban a teljes lap megjele¬ 
nítésére is. A FILE parancs PREVIEW 
utasításának segítségével könnyen át¬ 
tekinthetjük az egész oldalt és javítha¬ 
tunk szövegünk elhelyezkedésén. 
A visszatéréshez az OK területen nyom¬ 
junk tüzet. 

Szövegablak mozgatása: 

Aktuális oldalon belüli elmozdítás: 

- az oldal jobb vagy bal részre tűnik fel 
aszerint, hogy hová viszik be az adato¬ 
kat egészsoros formában. így gördül a 
lap felfelé minden esetben, amikor egy 
új sort kezd meg. 


- a szövegablak melletti kettős gördítő¬ 
nyíl segítségével a gördítés irányát ma¬ 
gunk határozzuk meg. 

- a lapszámmutatón belül egy kis fekvő 
téglalap található, ennek a kis téglalap¬ 
nak az elmozdításával tudjuk a szöveg¬ 
ablakot a nyilacska és a tűzgomb hasz¬ 
nálatával elmozdítani. 

Előre- és visszalapozás: 

Aszerint, hogy egy oldalt előre vagy 
vissza akarunk lapozni, válasszuk az 
OPTIONS parancs NEXT PAGE vagy 

PREVIOUS PAGE utasítását. 

Tetszőleges oldalra történő lapo¬ 
zás: 

Aktivizáljuk az OPTIONS parancs GO¬ 
TO PAGE utasítását. A megfelelő ab¬ 
lakba rakjuk be a kívánt oldal számát és 
nyomjuk meg a RETURN-t. 
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betűtípusok HASZNÁLATA: 


A betűtípus kiválasztása a FONT pa¬ 
rancson keresztül történhet a már leír¬ 
tak szerint. 

Betűtípus váltás: 

Amikor az előzőkben megtárgyaltak 
szerint kiválasztottunk egy szövegrészt, 
ennek betűtípusát és betűnagyságát 
megváltoztathatjuk a FONT parancs 
segítségével. Válasszunk ki a megadott 
listából egy típust a hozzátartozó vala¬ 
melyik mérettel együtt, és a szövegünk 
azonnal Ilyenné alakul át. 
Stilusváltoztatás: 

Válasszuk a STYLE parancsot, és ebből 
a megfelelő módosítást. Ezekből egy¬ 
szerre több is használható tetszés sze¬ 
rint. 


GEOWRITE és 
a GEOPAINT grafika: 


A GEOWRITE lehetővé teszi, hogy GE¬ 
OPAINT grafikát a szöveggel tetszés 
szerint keverjük. Először a bekeverni 
óhajtott képet a grafikai köztes tárolóba 
kell helyezni. Utána tegyük a szöveg¬ 
kurzort arra a helyre, ahová a képet he¬ 
lyezni szeretnénk, válasszuk a PÁSTÉ 
PICTURE utasítást az EDIT parancsból. 
Ezzel a kép a két oldali margóhoz viszo¬ 
nyítva középre másolódik. 

Láthatóvá és láthatatlanná tenni: 
Amikor a GEOWRITE a képet és a szö¬ 
veget együtt kezeli, a kép adatait min¬ 
dig utána kell tölteni lemezről. Ez a 
munkát nagyon lelassítja. Ennek kikü¬ 
szöbölésére használhatjuk az OPTION 
parancs HIDE PICTURES utasítását, 
amivel a kép művelet közben láthatat¬ 
lanná tehető. A kép helye a szövegben 
foglalt marad és PR INT utasításra ki¬ 
nyomtatásra kerül. A képet az OPTI¬ 
ONS parancs SHOW PICTURE utasí¬ 
tásával ismét láthatóvá tehetjük. 


FOTÓALBUM és 
a GEOWRITE 


A köztes tároló egyszerre csak egy ké¬ 
pet tud tárolni, így minden másolandó 
kép esetén ide-oda kell váltani a GE¬ 
OWRITE és a GEOPAINT között. Több 
kép beépítése esetén kényelmesebb a 
munka a FOTÓALBUM használatával. 
Ennek használatáról az összes többi se¬ 
gédprogrammal együtt legközelebb 
írunk majd. 
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- Az a gyanúm, hogy a felcím ezút¬ 
tal nem játékprogramra utal. 

- Dehogynem, legfeljebb nem egy já¬ 
ték nevére, hanem a jelenségre. 

- PontosítsonI 

- Szoftvert készíteni - még jót is - nem 
túl kifizetődő. A megélhetésnek ennél 
könnyebb útjai is vannak, mégis jó né- 
hányan csináljuk. Pontosabban, mind¬ 
annyian hajtjuk-űzzük, akik ezt kipró¬ 
báltuk, mert ez az a világ, ami egyszerű¬ 
en megfog. Mint egy csapda. Lehetet¬ 
len szabadulni. 

- Mór bocsásson meg, de azt hi¬ 
szem, ön túloz. 

- Higgye el, hogy nem. A számítógép 
egy olyan médium, aminek nem lehet 
ellenállni. Egyszerűen narkotizál. Hiába 
tudom, hogy rengeteg időt rabol, hogy 
nehéz „munka", mégis csinálom, csi¬ 
náljuk. A magyarázat egyszerű: jó ezt 
csinálni. Itt ugyanis nem annyira ké¬ 
szek a dolgok, mint másutt. Itt az 
enyém lehet valami, és nem úgy, mint 
egy autó vagy bicikli. Nem a birtoklás, 
hanem a lehetőség az enyém, vagyis az 
alkotás öröme. Ráadásul ezzel az 
anyaggal mindent meg lehet csinálni, 
mert úgy viselkedik, ahogy én akarom. 
Ahogy elvárom, megkövetelem, kitalá¬ 
lom. Nem kell az anyag tökéletlenségé¬ 
vel küszködni, csak magammal. Egy 
szobrász például kínlódik a gipsz szára¬ 
dási idejével - megálmodik valamit, de 
az anyag közbeszól. Nekem ez a bizo¬ 


nyos valami pont akkor lesz száraz, 
amikor akarom. És ha valami nem sike¬ 
rül, csak azért nem, mert én csináltam 
rosszul. Ez benne a kihívás, ez a csapda 
maga. Ha a képernyő előtt ülök, a saját 
képességeimet látom jól-rosszul visz- 
szatükröződni. S ha torz a tükörkép, 
pontosan, egzaktan, megfoghatóan tu¬ 
dom, hogy én hibáztam. A gép ugyanis 
megáll, és megint el kell indítani. 

- Ha megengedi, visszarángatnám 
a földre, ön nem is olyan régen 
játékprogram-készítéssel kezdett 
el foglalkozni, pedig eredeti szak¬ 
mája gépészmérnök. Miért volt a 
váltás? 

- Mindenki azzal a hittel kezd, hogy 
most csinál egy világsikert, és meggaz¬ 
dagodik. De sajnos ilyen nincs. Ma¬ 
gyarországon - ebben a szakmában 
legalábbis - nincs. 

- Császár András 37 évesen mégis, 
belevágott. 

-Többen csináltuk. Valaki a grafikát, 
valaki a zenét... 

- Most az első kísérletről beszél? 

- Igen, bár ez azóta is csapatmunka 
maradt. 

- Szóval hogy volt ez a bizonyos 
első? 

- Négy hét alatt kellett ismeretlen gé¬ 
pen, a Commodore 64-en egy játék- 
programot alkotni. Végül sikerült. Né¬ 
gyen egy géppel, éjjel-nappal dolgoz¬ 
tunk, és 1983 februárjában megszüle- 


A CAESAR 


Űj rovatunkban a magyar 
számítástechnika 
legjelentősebb egyéniségeit 
mutatjuk be. Azokat, akiknek 
eredményeit nemcsak itthon, 
hanem külföldön is 
elismerték -, azokban az 
országokban, amelyek jóval 
előttünk járnak 
a számítástechnika 
fejlesztésében, 
felhasználásában. Választ 
keresünk arra, hogy a magyar 
számítástechnika valóban 
lépes-e világra szóló termékek 
létrehozására, vagy csak azért 
hisszük ezt, mert nem 
ismerjük a világszínvonalat. 
Sorozatunk első cikkeiben 
a külföldön is elterjedt magyar 
játékprogramok készítőivel 
ismerkedünk. 


2. BESZÉ 



- Hogy készül egy-egy nagyobb 
lélegzetű program? Vannak az 
ilyen szoftverek megírásának álta¬ 
lános alapelvei, vagy az elkészítés 
menete mindig más és más? 

-A program megírásának módja ter¬ 
mészetesen mindig függ a feladattól, 
de néhány alapelv azért megfogalmaz¬ 
ható. 

Az első az lehetne, hogy minden egyes 
részterület kidolgozásánál kell, hogy 
legyen valakinek egy látomás-erősségű 
elképzelése, egy víziója e feladat meg¬ 
oldásáról. Ennek olyan erősnek kell 
lennie, hogy másokat is meg tudjon 
győzni róla, így ebben a szakaszban 6 
lesz a csoport irányítója. A teljes szoft¬ 
ver kidolgozása azután ágakra bomlik, 
és ezeken több kisebb csapat is dolgo¬ 
zik - így a vezető szerepe is változik. De 
minden fázisban szükség van egy olyan 
emberre, aki irányítja a többiek munká¬ 
ját, itt nincs helye a parlamentáris de¬ 
mokratizmusnak. 

A második alapelv: a feladatok elosztá¬ 
sának funkcionálisnak kell lenni, nem 
pedig alakinak. 

-Mit jelent ez? 

- Egy példával érzékeltetem. Ha egy 


csoport egy új állatfaj tulajdonságait 
akarja megtervezni, akkor nem szabad, 
hogy ki-ki az állat egyes testrészeivel 
foglalkozzon, mert abból egy struccfe- 
jű, zsiráfnyakú, elefánttestű és kecske¬ 
lábú szörny születik. Ehelyett az egyi¬ 
küknek a csontvázat, a másikuknak az 
idegrendszert, a harmadiknak az izom¬ 
zatút, ... kell terveznie, vagyis értelmes 
funkciókra bontva a feladatot. 

A harmadik az építőkocka-elv. A prog¬ 
ram - hiszen többen készítik - részek¬ 
ből kell, hogy felépüljön, és e részeknek 
jól kell kapcsolódniuk egymáshoz. Ez 
persze nem azt jelenti, hogy az egyes 
építőkockákat más és más készíti. In¬ 
kább azt, hogy az egyik csoport készíti 
a részegységeket, a másik pedig össze¬ 
illeszti és egymáshoz köti azokat - 
vagyis a maltert keveri ki, és rögzíti az 
elemeket a megfelelő helyre -, míg vé¬ 
gül állni fog az egész épület. 
-Térjünk vissza az elvektől a 
konkrét gyakorlathoz! Hogyan fo¬ 
lyik egy játékprogram elkészítése, 
kezdve az alapelképzeléstől egé¬ 
szen a kész programig? 

- Ez három fő fázisra bontható. Az első 
fázisban valaki (vagy valakik) megter- 











CSAPDA 


tett a KIsértetvadász játék. 

- Siker? 

- Szinte semmi piaci rezonanciát nem 
váltott ki. Az NSZK-ban kiadták ugyan, 
de csak kis példányszámban. Egyszóval 
sikerről nem beszélhetek. 

- Ezt követően alakult meg a Cé¬ 
zár? 

- Ez csak egy közös szerzői név, mint 
mondtam, sokan vagyunk ugyanis. 
A név egyébként a Cézár, a macska 
című játékunktól ered, ami már tényleg 
piacra került, és Angliában bizonyos 
sikereket is elértünk vele.' 

-Vagyis ezzel a játékkal berob¬ 
bantak? 

- No, arról szó sincs. Volt valami vissz¬ 
hangja, sajtója, tényleg vásárolták, de 
én ezt nem nevezném átütő sikernek. 
Egyébként én „magyar robbanásról" 
nem Is tudok. 

- Holott félelmetes szellemi kapa¬ 
citás van itthon - állítólag. És ezt 
például a Novotrade elég jól moz¬ 
gatja is, s gyakran elég jól el is 
adja. Vagy nem így van? 

- Nézze, mi évek óta nagy küzdelmek 
árán, de piacon vagyunk. De a csilla¬ 
gok közé ne képzeljük magunkat. És ezt 
nemcsak a Cézárra mondom. 

- Büszke valamire? 

- Arra, hogy az eltelt négy év alatt még 
nem vesztettük el a játékkedvünket. 
Pedig a játékok, és egyáltalán a szoft¬ 
verek piaca nagyon nehéz piac. Nin¬ 


csenek garanciák. Sokkal több játékot 
lehet csinálni, mint jó játékot. Ráadásul 
lefutott az a hullám, amikor valóban 
nagy lelkesedés volt a piacon, és min¬ 
denki játékot akart venni. Aztán kide¬ 
rült az is, hogy amikor van tizenöt játék, 
amit mindenki ismer, nagyon nehéz 
egy tizenhatodikat melléjük tenni. Vagy 
azért, mert nagyon hasonlít a többihez, 
és akkor nem veszik, vagy azért, mert 
nagyon eltér tőlük - az abszolút újdon¬ 
ságot pedig csak sok-sok próbálkozás¬ 
sal és pénzzel leltet sikerre vinni. 

- Akkor Cézárék most mit csinál¬ 
nak? 

- Szeretném hinni, hogy győzünk. De 
komolyra fordítva a szót, az utóbbi idő¬ 
ben nem egyszerű értelemben vett já¬ 
tékszoftvereket készítünk, hanem olyan 
„valamit", ami szórakoztat is, de kicsit 
hasznosabb, kicsit gondolkodtatóbb, 
talán kicsit modellezgetőbb. Van most 
például egy rajzoló- és egy animációs 
programunk. Merem remélni, hogy 
ezek most nyerők. 

- Hol kaphatók? 

- Angliában. 

- Itthon miért nem? 

- Az itthoni árusításnak elvben nem 
lenne akadálya, de nincs értelme. Ezek 
a szoftverek olyan gépre készültek, 
amiből itthon nagyon kevés van. Az 
Atari új gépe nálunk még nem terjedt 
el. 

- Ez az interjú a Commodore új¬ 



ságban jelenik meg. Duplán jogos 
tehát, ha ezek után azt kérdezem, 
van-e jövője a Commodore szemé¬ 
lyi számítógépnek? 

- Mi másfél évvel ezelőtt azt éreztük, 
hogy ha továbbra is ezzel a géppel fog¬ 
lalkozunk, baj lesz. Át is álltunk, de 
ugyanakkor természetesen tudjuk, 
hogy még rengeteg Commodore van a 
piacon, sokat gyártanak a mai napig is. 
Úgyhogy ezért van jövője, de legalább¬ 
is jelene a fiatalok kézi számítógépé¬ 
nek, a Commodore-nak. 

Fodor János 


CSÁSZÁRA 


MŰHELYTITKOK 


vezi a figuramozgatást. 

- Ekkor már tudja, hogy melyik 
figurának mikor merre kell mo¬ 
zognia? 

- Nem, sőt még azt sem, hogy milyen 
formájú, kialakítású figurák fognak sze¬ 
repelni a kész programban. így ennek a 
vezérlő résznek teljesen általánosnak 
kell lennie. Ezzel egy időben másvalaki 
efly ugyanilyen általánosan használha¬ 
tó zenelejátszót készít, a harmadik pe¬ 
dig a hátteret és a színeket irányító részt 
tervezi meg. 

A második szakaszban - bár itt még 
mindig egy eléggé általános irányító 
területét készítjük el a szoftvernek - már 
szorosabban kapcsolódunk az eredeti¬ 
leg elképzelt kész programhoz. így ha 
például egy bokszoló-programról van 
szó, akkor ebben a fázisban már helyére 
kerül az is, hogy az egyik játékos kiüté¬ 
sekor mondjuk a 7., 8 és 9. figurák 
gyors egymásutánja ábrázolja a vesztes 
elterülését a földön - annak ellenére, 
hogy még ekkor sem léteznek ezek a 
figurák. Ez a két szakasz teszi ki egyéb¬ 
ként a programkészítés 75 százalékát. 

- Miért van ennyi munkára szük¬ 
ség, még mielőtt bármiféle, magá¬ 


hoz a játékhoz szorosan kapcsoló¬ 
dó adat bekerülne a gépbe? 

- Egy ilyen szoftver hasonlít egy régi 
típusú zenegéphez, amelyben a tüskék¬ 
kel teletűzdelt hengerek forogtak, és a 
tüskék, ha megfelelő helyre értek, meg¬ 
pendítettek egy fémszalagot. Egy ilyen 
gépezet csak akkor működhetett jól, ha 
a hangot megszólaltató szerkezet és a 
henger is alkalmas volt erre, és illesz¬ 
kedtek is egymáshoz. A programkészí¬ 
tés első két szakasza arra szolgál, hogy 
a végrehajtás mechanizmusát - hason¬ 
latunknál maradva: a zenegépet, zene¬ 
henger nélkül - létrehozza. A szoftver 
kidolgozásának maradék 25 százaléka 
a „tüskés henger" elkészítése. Ennek 
megvan az a haszna is, hogy ezek az 
alapok később több-kevesebb módosí- 
tással felhasználhatók. 

- Hogyan? 

- Egy ilyen „lemezjátszó" több lehető¬ 
séget tartalmaz, mint amennyi azután a 
kész programban felhasználásra kerül, 
így elképzelhető, hogy tizennyolc sze¬ 
replő kezelésére képes, míg a végleges 
változatban csak tizenkettőn szerepel¬ 
nek. Másrészt itt még az egyes mozgá¬ 
sok fajtái, irányai sincsenek megadva. 


tehát mondjuk a bokszoló-program 
alapja kiindulása lehet egy karate¬ 
programnak is. Ezt a két részt assembly 
nyelven írjuk, így szabadon átvihetőek 
bárhova. 

- Gondolom, a programkészítés 
harmadik szakaszában válik 
egyértelművé, hogy milyen is lesz 
valójában a játék. 

- Igen, így a szoftvernek ezt a részét 
maga a játéktervező készíti el. Méghoz¬ 
zá olyan, speciális utasítások segítsé¬ 
gével, amelyek csak az adott játékra 
jellemzőek. 

- Ehhez viszont az kell, hogy a gép 
meg is értse ezeket az utasításo¬ 
kat. 

- Valóban, nem említettem eddig, hogy 
a játék alapjába, a „lejátszószerkezet¬ 
be" bekerül egy interpreter, vagyis egy 
értelmező rész is, ami megérti ezeket a 
speciális parancsokat. A harmadik fá¬ 
zisban azután a tervező ennek az egye¬ 
di nyelvnek a segítségével feltölti a 
programot mindazokkal az informáci¬ 
ókkal, amelyek használhatóvá teszik a 
szoftvert. 

Tallér József 








STAREGGS 
CODE BREAKER 


1. akadály: alapötlet 


2. akadály: megvalósítás 


Király Zoltán 
23 éves, 
az ELTE 
matematika 
szakos 
hallgatója, 
gyakorlott 
programozó. 


Olcsvári Zoltán 
17 éves, 
a Márvány 
utcai 

Finommechanikai 
és Műszeripari 
Szakközépiskola 
3-os tanulója. 


Tóth István 
31 éves, 
a BME 
Közművelődési 
Titkárságának 
propaganda- 
szerkesztője. 
A számítógépet 
munkája során 
rendszeresen 
használja. 





STAREGGS: 2 

Néhány apró részötlettöl eltekint¬ 
ve semmi újat nem sikerült benne 
felfedeznem. 



STAREGGS: 3 

Az űrhajó az űrben rész hirtelen képváltásai nem tetsze¬ 
nek. nem valószerúek. A teremben a kikelő úrlények ellen 
emberünk lényegében védtelen. Egyébként a lehajlás 
egész jó védekezés lenne, de majdnem minden lövés ala¬ 
csonyan érkezik. Egyik kikelni készülő tojás megsemmisí¬ 
tése után a következőkhöz sokszor lehetetlen időben el¬ 
jutni. A program minden, a teremből kiszabadult úrlény 
után levon egy életet - ez teljesen érthetetlen, sehogy sem 

nmumm'u - 


CODE BREAKER: 4 

Az ötlet jó, szellemes játék, 
amelyben gondolkodni is kell. 
Azonban hasonló játék már több 
is ismert. 


Ezt a játékot kicsit nehéz osztályozni, mert a két alapfoko¬ 
zat (junior-senior) között jelentős eltérés van, a junior 
fokozat megvalósitésa 4-es, a senioré 3-as. Egyébként jó, 
hogy sokféle variáció közül lehet választani. 

Nem tetszik viszont, hogy amikor valaki feltöri a kódot, s 
a város házai „visszanyerik színüket", valójában csak csú¬ 
nya, egyszínű lilák lesznek. 

Senior fokozatban nem tartom szerencsésnek azt a nehe¬ 
zítést, hogy a nem ütközés számít ütközésnek. 


1 _ 


STAREGGS: 2 

Azt hiszem, csak a megvalósítása 
más, mint az ugyanerre a sémára 
épülő játékok tucatjainak. 


STAREGGS: 2/3 

Az űrben nagyon nehezen irányítható az űrhajó. Nem ér¬ 
tem, miért vesz el tőlem életet a kikelt űrlény, mikor nem 
ló le, csak kirepül a szobából. A tojások megsemmisítésére 
lehetett volna jobb dolgot választani, mint a kézzel való 
feltörést. 


CODE BREAKER: 4 

Hasonló ötlettel nem találkoztam 
még. És ezért bízom az eredetisé¬ 
gében. De mindezt nem tudom el¬ 
bírálni, mert a játék megértésével 
gondjaim voltak. 


CODE BREAKER: 3 

Szívesebben találkoztam volna egy önmagát megmagya¬ 
rázó programmal. A játékszabályoknak - mivel angol tudá¬ 
som kevés és magyarul nem elég részletes a leírás - csak 
egy részét értettem meg. Osztályzatom is csak arra a sza¬ 
kaszra vonatkozik, ameddig eljutottam. 


STAREGGS: 1 

Alapötlet nincs, hacsak nem tart¬ 
juk jó ötletnek, hogy két-három 
közismert játék invenciómentes 
elegyítésével egy újabbat lehet 
összemontírozn i. 


STAREGGS: 2 

Ahhoz képest, hogy nincs játékötlet, a megvalósítás is 
csapnivalóan gyenge. Ennek a játéknak szinte valamennyi 
elemét meg lehet találni a játékszerkesztésre szolgáló 
programokban. Ha esetleg nem azokból származnak, úgy 
a szerzők még felesleges munkát is végeztek. 


CODE BREAKER: 4 

Az alapötlet jó: egy alapvetően 
ügyességi játékmezóben zajló tör¬ 
ténést ügyesen kombinál logikai 
elemekkel, s ezt úgy teszi, hogy a 
játék folyamatos marad. 


CODE BREAKER: 4 

A megvalósítás korrekt. Szinte semmi felesleges sallang, 
üresjárat nincs. Az egyetlen indokolatlan elem a pókerjá¬ 
ték belekeverése a játékmód kiválasztásába. Az egyes já¬ 
tékmódok, nehézségi szintek egyenletesen emelkednek, 
így nem túl nehéz megtanulni a bonyolultabb kombináció¬ 
kat sem. 



Átlag: 1,66 

jvIML-wm >mba 

Átlag: 4 


Németh Balázs (9 éves) 



90 ' 


Csak az egyszínű vonatok 
összerakásáig jutottam el. 

A többit nem nagyon értem. 


Kozma Viktor (14 éves) 


90 ' 


Csúcsszuper játék! Hol lehet 
kapni? 



GYERMEKFUTAM 












STAREGGS 







égi futtatóink újabb C 64-es programokkal szembesültek. Nem voltak 
elragadtatva. Az akadályok a régiek, a módszer annyiban új, hogy meg¬ 
próbáltuk táblázatunkban ezúttal két program futtatásának eredménye¬ 
it összesíteni. Figyeljenek! Minden akadálynál és minden futtatónál 
mindig feketével írva közöljük a STAREGGS-szel kapcsolatos megjegy¬ 
zéseket, osztályzatokat, s kékkel írva a CODE BREAKER-rel kapcsola¬ 
tosakat. 


3. akadály: grafika 


4. akadály: hang 


5. akadály: kezelhetőség 


STAREGGS: 3/4 

Elég profi, de különösebb Ötletek¬ 
től mentes. Bosszant a minden já¬ 
ték előtt megjelenő hosszú, unal¬ 
mas és nem is látványos címkép, 
melyet minden alkalommal végig 
kell nézni. 


STAREGGS: 3 

A titokzatos „űrhangok" nem túl 
jól sikerültek. A tojás feltörésekor 
hallott kopogás viszont jó. 


STAREGGS: 3 

Az űrhajó mozgása az űrben nehezen irányítható. 
A teremben a mozgólépcsőkre rálépni igen nehéz, 
pedig mindig sietni kellene, s valószerűtlen, hogy 
valakinek percekig kell topogni egy mozgólép¬ 
csőnél, mert mindig meilélép. A tojások feltörése 
is csak egy bizonyos helyről sikerül, hogy míérj 
pont onnan, nem világos. 

A megfordulás (irányváltás) ebben a játékban 
sem igazán jól megoldott. 


CODE BREAKER: 4 

A nem túl látványos grafikát sok 
ötlet teszi kellemesebbá. (Pl. a há¬ 
zakból kiáltozók, nappal és éjsza¬ 
ka változása.) Egyébként a térbeli 
megjelenítést és a vonatok moz¬ 
gását szépen oldotték meg. 


CODE BREAKER: 3/4 

Van, de jobb is, szebb is lehetne. 


CODE BREAKER: 3/4 

Fő hiba, hogy a program ritkán „tapogatja" le a 
botkormányt, ez főleg álló helyzetben feltűnő. 
(Például: két másodpercig kell nyomni a „tűz" 
gombot, hogy végre történjék valami.) A sanior 
fokozatban a kanyarodások megoldása nem töké¬ 
letes, a „szerelvény" nehezen irányítható. A juni¬ 
or fokozatra 4-est, a seniorra 3-ast adok. 


STAREGGS: 4 

Az egész programban a grafika a 
legjobb. De ez ebben az összefüg¬ 
gésben még nem túl nagy dicsé¬ 
ret. Az űrben való játék képi meg¬ 
oldása fantáziadúsabb is lehetne. 
A teremben játszódó résznél pe¬ 
dig a lift kirajzolását érzem túl el- 

HSgr É mkBit: i — 


STAREGGS: 3 

Sablonos. 


STAREGGS: 3 

Jónak tartom, hogy van bemutató játék, viszont 
nehéz közlekedni az űrhajóval, az űrben, és az 
űrhajóssal a teremben, főleg a szintek között. 
A teremben sokszor azért nem értem oda a tojá¬ 
sokhoz, mert nagyon nehezen lehet a mozgólép¬ 
csőt használni. Arra pedig nem jöttem rá, hogyan 
juthatok el a legfelső emeleten a lifthez. 


Amit a képernyőn láttam, lehetett 
volna sokkal látványosabb, színe¬ 
sebb, emberibb. 

Hideg 10 emeletes házak között 
rohangálnak a vonatnak nevezett 
valamik. (Ha vonatok: miért nem 
vonatok?) Mindaz elég hervasztó 
látvány. Eredetinek találom vi¬ 
szont a házból hallható (látható) 
kiabálást. 


CODE BREAKER: 3 

Szerintem nem jó, hogy sokszor a 
játéktól független a zene. Bár ki¬ 
fejező az, amikor a vonatok ütköz¬ 
nek, de az egész hanghatás játék- 
centrikusabb is lehetne. 


CODE BREAKER: 2 

Kezelhetőség vagy inkább kezelhetetlenség. 
2S percig kínlódtam, amíg nagyjából megértet¬ 
tem a program lényegét. Es az újbóli próbálgatá¬ 
sok annyira kimerítettek, hogy magához a játék¬ 
hoz már nem éreztem különösebb kedvet. 


STAREGGS: 2 

Zavaros, stílustalan. 


STAREGGS: 1 


STAREGGS: 2 

A hazai készítésű játékprogramok többségére ér¬ 
vényes kifogás a játékok neve. Csaknem kimeríti 
az üzleti fondorlat kritériumait, ha magyar üzlet¬ 
ben, magyar gyártmányú programot idegen né¬ 
ven forgalmazunk, úgy, hogy csak tüzetes vizsgá- 
■ ' .' lal I. . . ■ ■ . ■ 


Jódással deríthető ki, hogy hazai termékről van 


1 

CODE BREAKER: 3 

A képernyógrafika egyszerű és 
számítógépszerű. Nem vonja el a 
figyelmet a játékról, és ez előny. 

CODE BREAKER: 3 

A hang olyan, mint a klasszikus 
játéktermi videójátékok folyama¬ 
tos csipogása, de ez egy darabig 
jól rímel a zakatoló vonatokkal, és 
külön előny, hogy kikapcsolható. 
(Az én tűrésidóm kb. 16perc volt.) 

még ügyetlen is. Ugyancsak bosszantó, ha a 
program képernyőn megjelenő használati utasí¬ 
tása és eredményjelzése angol nyelvű. Ez a prog¬ 
ramkészítő restségét mutatja, mert a szövegek 
kicserélése nem igazán nagy feladat. 


CODE BREAKER: 4 


3,16 

3,33 

2,66 


3.33 

3.16 

3.16 



Kl«ín Pétar (9 évas) 


27 ' 

Ezen én már túl vagyok. 



László Zsuzsa (12 éves) 


30' 


úgysem lehet elérni 
a tojásokhoz. Akkor meg minek? 


Szokásunkhoz híven most is lehetőséget adtunk két-két gyereknek, 
hogy kedvére kijátssza magét. Az idők tájékoztató jellegűek. Ennyi ideig 
bírták megezakítés nélkül a futtatott program mellett. 















ADÓZZUNK! 


'a következő program mindazok életét 
könnyíti meg, akik gmk-ban pénzt keres¬ 
nek, pénzt fizetnek, könyvelnek, egyálta¬ 
lán gmk-val tagként kapcsolatban állnak. 
A jövedelemadó-számítgatás ma már so¬ 
kak társasjátéka. Sokan szeretnék napra¬ 
készen tudni, hogy hol is tartanak az idén, 
mennyi adót kell majd jövöre különbözet- 
ként fizetniük. Az alábbi kis program az ö 
életüket hivatott segíteni. Hogy meddig? 
Ez e sorok leírásakor és a program elkészí¬ 
tésekor még „titok", hiszen még csak ta¬ 
lálgatások vannak, hogy mikortól is veze¬ 
tik be az összevont adózást, s hogy akkor 
hogyan változnak meg az adókulcsok. Ad¬ 
dig is íme a program használhatóságáról. 



Ez a program egyelőre csak a gmk-ban tag¬ 
ként szerzett jövedelem adózásának kiszá¬ 
molására jó. A program elején megkérdezi, 
hogy van-e printerünk. (Ha igen, akkor 
nyilván lehetőségünk van az adatok kiíra¬ 
tására is!) 

Ezután azt kell kiválasztanunk, hogy brut¬ 
tó, vagy nettó összegből kívántatunk net¬ 
tót illetve bruttót számolni. 


Számolás bruttóból 


Amennyiben bruttó összeget írunk be, a 
gép kiszámolja, s kiírja, hogy mennyi a le¬ 
vonás a különböző dolgokra, s így mennyi 
a nettó, azaz a kifizethető összeg. Ha leg¬ 
közelebb azt szeretnénk, hogy az előző al¬ 
kalommal elért összeget vegye a program 
az új bruttó tétel adóalapjául, akkor nyil¬ 
ván először be kell írnunk a bruttó üzem¬ 
módban a legutóbbi kifizetéskor kiprintel- 
tetett papírunkról a halmozott bruttó té¬ 
telnél szereplő számot, majd ezután az 
újabb összeget. Ilyenkor a program auto¬ 
matikusan úgy számol, hogy az előzőleg 
már kifizetett összeg adóalapjához adja 
hozzá a mostani összeg adóalapját, s a 
megfelelő adósávban számítja ki az adót. 
Ily módon tehát mindig naprakészek lehe¬ 
tünk. 


Számolás nettóból 


A program másik lehetősége a nettó adat¬ 
ból való számolás. Ez némi magyarázatra 
szorulhat. Előfordul a gmk-s gyakorlatban, 
hogy valamelyik tagnak meghatározott 
készpénz összeget kell kifizetni. Ilyen eset¬ 
ben bonyolult számításokkal kell vissza¬ 
számolni, hogy ehhez mekkora összeget 
kell a számára jóváírni, hogy épp a kívánt 
nettó összeg jöjjön ki. Ezt a számolást vég¬ 



zi el a gép helyettünk. Természetesen itt is 
lehetőség van az előzőleg már kifizetett 
összegek beszámítására, hiszen a számolás 
csak így ér valamit. Ilyenkor azonban az 
aktuális összeg számolása előtt nem a hal¬ 
mozott bruttót kell beírnunk, hanem a 
megelőző nettó összeget. A program hiá¬ 
nyossága, hogy amennyiben a megelőző 
utolsó számolásunkkor bruttó üzemmód¬ 
ból írattuk ki az emlékeztetőt, erről nem 
tudjuk leolvasni a halmozott nettó össze¬ 
get. De a halmozott bruttóból ezt pillana¬ 
tok alatt kiszámoltathatjuk a programmal. 


1 RÉM i********^****************!****:**** 

2 RÉM * C= UJSRG SORSZRM 052 ♦ 

3 RÉM ■* GMK.-fiDO * 

4 RÉM ♦ PROGRRM: KOVRCS LRSZLO ♦ 

5 RÉM ********#*****#**i»;**i*i+[4!:**'*«**i*** 

10 COLOR 4,3,3^COLOR0,8,5-SCHCLR'MM=2'O= 
0:GOSUB 450'PRIMT'PP.IHT 

20 PRIHT " 19.86“ =PRIHT>PR 

IHT 

30 PRIHT" R JOVEDELEMRDO ES R TB JRR 

ULEK." = PRIHT 

40 PRIHT" KISZRMITRSRT VÉGZI R PROGRRM. 
RKRR R":PRIHT 

50 PRIHT" HÉTTŐ, RKRR R BRUTTÓ RDRTO 

K"■PRIHT 

60 PRIHT" RLRPJRH"-PRIHT:PR 

IHT 

?0 PRIHT" PP.IHTER VRH > 1"-PRIHT" 

HIHCS- 0" 

80 PRIHT-GOSUB 450 - PRIHT- IHPUT HH 
90 SCHCLR■MM=7- 0=0 -GOSUB 450 - PRIHT- PRIHT 
100 PRIHT"RD0, TB JRRULEK. '86 BRUTTOBO 
L 1"-PRIHT 

110 PRIHT" HÉTTŐBŐL 

2"-PRIHT-PRIHT-GOSUB 450-PRIHT 
120 IHPUT Q-SCHCLR-IF 0=1 THEH GOTO 150 
130 IF Q=2 THEH GOTO 500 
140 RÉM BRUTTÓ *♦♦*♦♦*♦ 

150 I =0 - J=0 - p=0 . lj=0 - H=0 - V=0 - MM=9 

160 GOSUB 450-PRIHT- PRIHT"BRUTTO BEVETE 

L ? FT 7 (STOP- 0 >" 

170 PRIHT-GOSUB 450-PRIHT-IHPUT D 
180 IF 0=0 THEH GOTO 90 

190 SCHCLR-U=U+1 -2=. 1*0-W=. 1*C.D-Z> ■E=D-< 
Z+W>-I=I+E 

200 IF I-r,=20000 THEH LET R=I*.02 

210 IF i:>20000 RHD I<=40O00 THEH LET R=. 

06*<I-20000>+40O 

220 IF 040000 RHD I<=600v30 THEH LET R=. 
1 * ( I -40000 > -f 1600 

230 IF I>60000 RHD I<=80000 THEH LET R=. 
2*(:i-60000>+3600 

240 IF I>80000 RHD I<=100000 THEH LET R= 
. 3# < 1-80000 ;<+7600 

250 IF I>100000 RHD I<=20OO00 THEH LET R 
=.45»<I-100080>+13600 

260 IF I>200000 RHD I<=300000 THEH LET R 
= . 62*( I-100O00;-+58600 

270 IF I>300000 RHD I<=500000 THEH LET R 
=.75* C1-300000 > +120600 

280 IF I>50000O RHD I<=700000 THEK LET R 

= .6#I 

290 IF I>700000 RHD I<=900000 THEH LET R 
=.64*I 

300 IF I>900000 THEH LET R=.75*I 
310 K=R-P-P=R-F=D-<W+K>-V=V+D-MM=2-GOSUB 
450-PRIHT-BB=0 

320 PRIHTU;-PRIHTUSIHG".SZ. BRUTTÓ BEVET 
EL- #######.##";D;-PRIHT" FT"-GOSUB 470 
330 PRIHTUSIHG"SZEM. KÖLTSÉG KEDV.■ « 

######. 1 

340 PRIHTUSIHG"TB. .JRRULEK RLRP.JR ■ # 

;D-Z 

350 PRIHTUSIHG"TB. JRRULEK- # 

i U 

360 PRIHTUSIHG".JOVEDELEMRDO RLRP.JR- # 

_ 
















Nyilván nagyon sok olvasónkat elriasztanak a fentiek attól, hogy a programot egyálta¬ 
lán kipróbálja. Nyilván maga a program is azoknak készült, akik számára kényszerű¬ 
ségből, vagy élvezetből ezek a fogalmak, mint bruttó, nettó, halmozott bruttó stb. nem 
ismeretlenek. Nekik érdemes a programot kipróbálni, s még inkább továbbfejleszteni. 
Szerkesztőségünk már a szerzőt is megpróbálta ösztökélni, hogy írná átöa programot, 
hogy a nem gmk-ban szerzett jövedelmekre is lehessen vele számolásokat végezni, 
nem beszélve a különböző adókulcsok beviteli lehetőségéről. Az igazi az lenne, ha 
nemcsak ilyen vagy olyan adókat lehetne számoltatni a programmal, de a különböző 
kombinációkat összegezni is lehetne. Ja, és persze ha az adatokat lemezre, kazettára 
lehetne rögzíteni, még könnyebb dolgunk lenne legközelebb. No de ez már egy olyan 
méretű program, amire Kovács Lászlónak nem futotta sem az idejéből, sem, mint 
szerényen megjegyezte, programozói tudásából. Ha olvasóink közt akad vállalkozó a 
továbbfejlesztésre, ne kíméljen bennünket! 


400 IF HH=0 THEH GOTO 160 

BB=BB+1'IF BB=1 THEH GOTO 
IF BB=2 THEH GOTO 440 
OPEN 8,4=CHD3:G0T0 320 
PRINT#3'CU0SE3,4>G0T0 160 
FÓR M=1 TO MM 
PRIHT"! 

mmömmmsms" ■ hext m = returh 

470 PRIHT* 


410 

420 

430 

440 

450 

460 


430 




■RETURH 
480 PRIHT" 
■*■**■4****“ > RETURH 
490 PRIHT". 


.*• = RETURH 
500 RÉM **■♦*♦*♦* HÉTTŐ m****** 

510 VV=0:WW=0:UU=24691.4 = SCHCLR = MM=8 = GOS 
UB 450=PRIHT:PRIHT 

520 PRIHT" EDDIGI KIFIZ. ? FT 7 <STOP 


= 0 >"=PR.IHT 

530 PR. IHT : GOSUB 450 = O«=0 = E=0 = I =0 = L=0 = R==0 = 
PRIHT 

540 IHPUT Q=IF Q=0 THEH GOTO 90 
SCHCLR =1 = 1 + 1= E=E+Q 
IF E>22069.2 THEH GOTO 580 
R=Ei*l. 118S185 = X=R = K=.02:t:K=0:GOTO 69 


550 
560 
570 
0 
580 
590 


IF E>4333S.3 THEH GOTO 
R=<:E-22069.2>í<i1. 160904 
= KK=400 = GOTO 690 
600 IF E>63807.4 THEH GOTO 620 


600 

:X=R+UU=K=. 


06 


610 R= f. E-43338.3 1.20627668 = X=2*UU+ fi = K= 


640 

= X=3*UU+R = 


K=. 


= K=. 




. 1= KK=1600 = GOTO 690 
620 IF E>S2276.5 THEH GOTO 
630 fi=CE-63807.4>#1.336903 

2 ! KK.=3600 = GOTO 690 
640 IF E:>98745.6 THEH GOTO 660 
650 R= <: E-82276. 5 > ♦ 1.4992561 = X=4#UU+R = 

3 : K.K=7600 = GOTO 690 
660 IF E>166091.3 THEH GOTO 680 
670 R= <;e-98745.6 > # 1.8331801= X=R+123457 
= . 45 = KK.= 13600 = GOTO 690 

680 fl=<;E-166091.3>#2.452181 = X=R+<;2#12345 
7 > = K=.62'KK=5S600 

690 R.=X-C = C=X = W= C X#. 09 > -WW = WW=X#. 09 = V= C <. 
K#R#. 81 > +KK > -VV = VV= ( K.#R#. 81 > +KK 
700 MM=2=GOSUB 450=PRIHT=BB=0 
710 PRIHTI;=PRIMTUSIHG".SZ. KIFIZETES= 

Q; = PRIHT" FT"=GOSUB 470 
720 PR.IHTUSIHG"BRUTTÓ: 

730 PRIMTUSÍMG**S2EM. KÖLTSÉG KEDV. : # 

######. ##";r=*. 1 

740 PRIHTUSIHG"TB. .JRRULEK RLRP.JR = # 

750 PRIHTUSIHG"TB. .JRRULEK = # 

. ##“ ; M 

760 PRÍHTUSIHG".JOVEDELEMfiDO RLRP.JR: # 

«=###44. ;r-<<;r#. 1>+W> 

770 PRIHTUSIHG".JOVEDELEMRDO: # 

«=###«=«. ; V = GOSUB490 

780 PR.IHTUSIHG"HRLM020TT. BRUTTÓ: 


RDO = 


;’90 PR IHTUSIHG" 

«:4#4#tt.##";X#.09 
800 PR.IHTUSIHG" 

#####».#«="; <K.#fi#.81>+KK 
810 PR.IHTUSIHG" 

#44«=##.##";E = G0SUE 4.80 
820 PRIHT:IF hH=0 THEH GOTO 850 


TB. JRRULEK: 


KIFIZETETT- 


830 BB=BB+1:IF BB=1 THEH OPEH 


.4!CMD 


GOTO 710 

840 IF BB=2 THEH PRIHT#3=CL0SE3,4 
850 GOSUB 450:PRIHT: PRIHT"KŐVETKEZŐ 
IZETES 7FT? CSTOP 0>":GOTO 540 



1 


1 .Sr. BRUTTÓ BEVETEIL^ 


30000.00 fJ 


SZEM. KÖLTSÉG KEDV.= 
TB. JRR'ÜLEK RLftP-Jfl •' 
TD. .JfiPULEÍO 
JOVEOrLEMODÜ OLOrjR' 
..TOVEOELEMRDO r 
K.iríZETVE = 

HRLt-IOZOTT BRUTTÓ' 


3000.00 
27000.00 « 
2700.00• 
24300.OO • 
^•50.00 • 
2B642.00- 
30000.00 


NlMDI» «| bbnro 40^’A 
ttlfUb—A KVDt/CCHckY m H S0)('A 

Hia6|* AC 40jí-A ^ 

^ ^ TCS. 

•üwií. Stvsjtjn c.d'iur' ^ 

levAijéK.*** • 


' Műid 
■ KI 

• Muío-'(a J*»i 






I 


A jévedelfNdö i?iiitásnái lir az cllzl jévediliet is li^yílpibr veszi. Az adökulcs earUedisét jól bizoiiyítia, 
ho^y eltzdle^ MB 06 forintra kevesebb az add, alnt itt a feNrt! | 

2 .SZ. BRUTTÓ BEVETEL« 15000.00 FT 


SZEM. »í;oltseg kedv. 
TB. .JRRULEK RLfiPJR' 
TB. JRRULEK' 
JOVEDEL.EMRDO RLRPJR 
JOVEOELEMRDO' 
KIFIZETVE' 

HRLMOZOTT BRUTTÓ 


1500.00 
13500.00 
1350.OO 

12150.00 
729.00 
12921.00 
45000.00^ 






Ha le^kazelebb aettöböl akarunk szteolni, elBszér ki keU szinottalnunk az eddigi nettót. Ehhez a legutóbbi 
haliozott bruttóból kell kiindulnunk. 


1 .SZ. BRUTTÓ BEVETEL* 


45000.00 FT 


SZEM, KÖLTSÉG KEDV.' 
TB. JRRULEK RLRPJR' 
TB. JRRULEK' 
JOVEDEL.EMRDO RLRP-JR' 
JOVEDELEMRDO' 
KIFIZETVE' 

HRL.MOZOTT BRUTTÓ ' 


4500.00 
40500.00 
4050,00 

36450.oö 

13S7.00 

39563.00^ 
450On.OO 


. «>. AMkAI l6feLL H<i&< 
HliJTA, 




Ezutin az ellzbekból a kifizetést kell beadnunk nettóként: Itt jól Uthatjufc, hogy a sziiolis a kerekítési 
eltérésektél eltekintve ugyanaz, eint az elózéekben, csak visszafelé. Erre azért van szükség, hogy a kávetkezb 
szkaoléshoz beillithassuk az adókulcsot. 


1 


KIFIZETÉS' 


39563.00 FT- 


I 


BRUTTÓ' 

SZEM. KÖLTSÉG KEDV.' 
TB. JRRULEK RLRP-JR' 
TB. JRRULEK' 
JOVEOELEMRDO RLRPJR' 
JOVEDELEMRDO' 


45000.03 
4500.00 
40500.0:’ 

4050.gr 

36450.03 

1307.00 


nj' 

-«—1' 


HRLMOZOTT BRUTTÓ' 

TB, JRRULEK 
RDO' 

KIFIZETETT' 


45000.03 
4050.00 
1387.00* 
39563.00 


■ W ngJ.T 

ijevouysv 

•ieo tctriA **oe¥ 

KW>IUl>IC 

vtifHwrrÍPST — 


f# =♦'ff 'f-♦>•••*♦=♦=♦=♦('♦♦*♦ 4"* ♦ 4- 


S ha eost ki akarunk fizetni IBIN forintot tisztán: 

2 .SZ. KIFIZETE-S' IBOOO.OO FT 


BRUTTÓ' 

SZEM, KÖLTSÉG KEDV.« 
TB. JRRULEK RLRPJR' 
TB. JRRULEK' 
JOVEDELEMRDO RLRP JR« 
-JOVEOEL EMRDO > 


21541.69. 

2154.17 
19387.52 
1938.75 
17448.77 
1602.87 


HRLMOZOTT BRUTTÓ■ 6654l.72 ^— 

TB. -JRRULEK' 5988.76 

RDO' 2989.87 

KIFIZETETT' 57563.00 


«2. cnieK *es 


KIF^ 


C^' 


% 


























Hangos 

billentyűk 



Nyilván 

akik áfínak alapján maginák a prog¬ 
ramot n»fr a IS-oarat tfa miym nem 
foglat sok helyet, vIsamtmpBVrfPí 
hatattoe program, úgy gondoltuk, 
irdamae leközölni, S«mmi miét 
nem csinál, mint lehetővé teszi,- 
hogy úgy dolgozzunk e gépünkön, 
hogy mindig halljuk, valóban le- 
nyomtmk-a egy mlanWÓt. 

Nv felojtsOK «l, fiogy a program 
hBBználBta Borán • VOtn is 8 
$OtWDfJlf,Kutasltásolckal íiongcrt- 
háttuk Ditityagánlkot. Mivel gápni 
dú prognnnröl van szú, n^lván 
be lehet kapceolni. 
mapeaot&töYSrödS 
Wekapoeolia! JSra 1030 
íREfiET után a iwogram KUrápcsbhSíi^ 
dlk. de idtwaki^eolhatá. á a VOlsr 


SOUfíD ár 


úíIhIHí beállftáBB 
ál 


után tovább haaználhatö. A prog- 
^ ram rdvidaágéra vai6 tekintettel ár- 
■ demeenek tartottunk egy kommen- 
H tált forráa lietát.is kázWnl. 

I 


Rajzoló rutinok 


AaHyit az mfített gM Hfítaezsatíöf 
tspaaztalhatiik, aggnom tudmji^, 
zoM, bármennyim üt megh^ eíii «ii 

í'afc‘i|iil!|,‘|i, 'i '1 '! f S, ifc "i 

A.ltaaml azakhoiU/Mőban..la.. tamlha- 


Uhea eaak korliüpmtt mérető kép¬ 
ernyő haazttitaUif teazik lehet&ML 
Némi UgvNMkedéésal megoldható, 
hogy az egáaz kápadrityáli httitenál- 
juk. de azért <»odat ne váriunk, an¬ 
nak a ralzolönBtE la vannakli^oif átali.; 
Haaználatéval a felbodtaá 
-ea. ez a maximum, ami ezzel a gép¬ 
pel alérheté normát máratO képar- 
nyű esetén 

A képgrafika bekapeeoláea egyben 
képernyétérlés: 6(^Ul 2000 
A rutin műköotetéetü tt dánt Koor¬ 
dinátáit « X ée Y váttozobaii gieg- 
adjuk áa GOSUB 1000-ret htvfuk a" 

ijra|ii«.i )|, [ I í 'i "i'i 

Ha egyenest akarunk rajzolni, ak¬ 
kor a kazd&pont kodrdtnátái. X, Y, a 
Végpontéi XU. YU majd QOSUlS 


Mialűtt túlzott reményeket kelte¬ 
nénk, elérulfuk. fa. a rutin akkor 
mondja fel a szolgálatot, amikor el¬ 
fogynak a definiálható karakterek.: 
Ráadásul a azQkóe mamóila miatt á 
lehetséges 268 karakter helyett 
csak ISS-t engedélyez, azért, hogy 


maradjon hely a femasználéi prog¬ 
ramoknak is. Ha a 182 karakter m- 
fogy, a program már oéafc olyan ha- 


progranif 

Ivekre tud raiznlnf, ahol volt karikf 
tar. egyébként raJzoMe nélkttl tár 

ÍSiS 

mgramoeakét a rotín elé, ami 
nuita^ a képaaaégalt. 


1 




i 


1 RÉM ■♦♦♦#**s(i##ff(****#H(»!*#i|c*#***Hi*»*i**»* 


2 RÉM * C= UJSRG SORSZOM 054 ♦ 

3 RÉM * RO.JZOLO VIC 20-RO * 

4 RÉM * PRQGRRM= BIRO BELŐ ♦ 

5 RÉM ♦ USe PRSKOMLIGET U. 39. » 


€■ RÉM ***#*#***ia*#****#ii(*#***i***!tiif(ifíia**f( 

10 GOSUB 2000 
100 F=0 

110 X=85+:30*COSt:F> ' V=85-30*SIN<:2;aF> 

120 XtJ=X-i50*COS<3*R> 

1:30 VU=V-50*SIN<3*F>'GOSUB 3000 'F=F-»-it.-'50 
'GOTO110 

1000 P=7680-HHT<V/8>*22-HHTCXX8> :K=PEEK< 
P>'IF K::>32 THEH 1030 
1010 IP S=192 THEN RETURH 
1020 POK.E P,S'K=S'S=S-»'l 

1030 Z=ei44-t-K#S->-<VfiHD7>'POKE Z,PEEK<Z>OR 
t;2t<7-<'.XRHD7>^> ' IP S=32 THEM S=33'RETURN 
1040 RETURN 

2000 POKE 52,23'POKE SS,23'PRINT“n" 

2001 POKE 51,255'POKE 55,255 

2010 FÓR II=38400 TG 3891l'POKE 11,0'MEX 
T 

2020 POR 11=6144 TO 7679 ' POK.E 11,0 ' NEXT ' 
POK.E 36869,254 ' RETURM 

3000 NF=XU-X' HM=VU-V ' DX=l-*-2*<NF<0> ' DV=l-t- 
2 *<;hm;:q'.' 'NF=hbs<'.hf> 'HM=rbschm> 'FO=i 
3060 IF MFCNM THEM F0=2'II=NF'NF=NM'HM=I 
I 

3090 LM=0!FOR LF=1 TO NF'IF 2*<;LMí4(NF-LF'* 
MM>+MF>0 GOTO 3130 

3100 X=X-t-DX ' V=V^■DV ' OOSUB lOOO ' LM=LM+1.'GO 
TO 4000 

3130 X=X-0X*<F0=1>'V=V-DVif<<F0=2>'GOSUB 1 
000 I 

4000 NEXT LF'RETURH 


.065e SEI 

LDA #í7a 
STA *0314 
LDA tt06 
STA *0315 
CLI 
RTS 

.066B SEX 

LDA #*0E 
STA *0314 
LDA e*CE 
STA *0315 
CLI 
RTS 

.0678 LDA *C6 
CMP #*40 
BNE *0689 
LDA *F11 
AND #*EF 
STA *FF11 
JMP *CE0E 

.0689 LDA *FF11 
□RA 

STA *FF11 
JMP *CEDE 


;a BEEPER bekötése az INTERRUPT-ba 
;az INTERRUPT vektort 
;a saját rutinra irányítjuk 
;* 067 a-ra 


;a kikapcsolás: 

;INTERRUPT vektort a rendes rutinra 
;(*CE0E-re) vinni 


;a BEEPER INTERRUPT rutin: 

;van bi11entyi megnyomva? 

;igen => az 1—es hangot bekapcsolni 
;nem, tehát 

;az 1-es hangot kikapcsolni 
;és 

;-folytatás a normál INTERRUPT-nál 
;az 1—es hangot bekapcsolni 
; és 

;folytatás a normál INTERRUPT-nál 


In pril ff ♦f*'********:f ******* 

rr H * c= u.jsnc sorszrm 053 * 

.;0 [■■t.j-l * linU'JOS eiLLEMTVUK. C 16-R.fl * 

40 RFM *■ 64-ER 86/08 * 

50 RF.I-1 * PPOGRRM' MRHFRED KNIPFEL * 

60 RÉM ******************************* 
65 DOTR n5 ,• C6, C9,4i0 . ÜO, 08, RO, 11 
70 DOTn FF,29,EF.SD.ll,FF,4C,0E 


80 Dnrn c c, itd , 11 , ff , o-9 , 10 , sd , 11 

■90 DOTR FF,4C,0E,CE 

100 FÓR X=1656 TO 16S3'RERD RT'FOKÉ X,DEC<.RT> 
120 IfEM BEK.RPCSOLRS 
130 CTlTn 78, R9,78,80, 14,03, R9,06 


140 ORTR 80,15,03,58,60 

1.50 FÓR X=1630 TO 1642'RERD Hí-' POKE X,DEC<;rH:> 
170 RÉM KIKRPCSOLRS 


180 ORTR 78,R9,OE,80,14.03,fi9,CE 
190 ORTR 90,15,03', 58,60 

200 F'DR X=1643 TO 1655'RERO RT'POKE X,DEC<RT> 
220 SVS 1630 


' MEXT 


' HEXT 


’ MEXT 


230 VOL 8'EMO 





















SZTRINGKERESO 


Ez a rövid gépi kódú szubrutin lehetővé 
teszi egy adott sztring megkeresését egy 
tömbben. Ez BASIC-ban természetesen 
egy egyszerű ciklussal is megoldható, de 
nagyobb tömbök esetén ez a megoldás jó¬ 
val gyorsabb. 

A rutin hívása: SYS50948,A$,A$(0) ahol A$ 
az a sztring, amelyet, és A$(0) az a tömb, amely¬ 
ben keresni akarunk. A program kikeresi az első 
olyan N-et, amelyre A$(N) megegyezik A$-gel, 
A$(N) eleje megegyezik A$-gel, vagy A$(N) 
megegyezik A$ elejével (pl. ha A$ = "KARA- 
CSONY"-t keressük, megtalálja A$(N) = "KARA- 
CSONY"-t, A$(N) = "KAR"-t vagy A$(N) = "KA- 
RACSONYFA''-t is). A megtalált tömbelem sor¬ 
számát a 828-as cím fogja tartalmazni, értéke 
tehát a PEEK(828) függvénnyel olvasható (ha a 
tömb dimenziója nagyobb 255-nél, a Hl-byte-ra 
is szükségünk van, akkor a tömbelem sorszáma: 
N = PEEK(828)4-PEEK(829)*256). Ha nincs 
ilyen elem, akkor 828-ba és 829-be 0 kerül 
(ugyanúgy, mintha a 0. elemet találta volna 
meg). 

A program az ADRESS rutin segítségével szá¬ 
mítja ki a keresendő sztring kezdőcímét, és elhe¬ 
lyezi 831 -tői (a sztring hossza 830-ba kerül). Ezt 
a 80-240-es sorok végzik el. Ezután a program 
kiszámítja a tömb végét (eddig fogja a tömbele¬ 
meket megvizsgálni), és elhelyezi KOV-ben 
(250-340-es sor). Ezután a program A$(N)-től 
elkezdi összehasonlítani a tömbelemeket A$-gel. 
Az összehasonlítást egy egyszerű ciklussal a 
480-560-as sorokban végzi el. Az 570-660-as 
sorokban a következő tömbelem címét számítja 
ki, és ($47)-ben tárolja. A 670-710-es sorokban 
történik a tömb-vég címével való összehasonlí¬ 
tás. Utolsó elem esetén 828-ba és 829-be 0 ke¬ 
rül, és a program visszatér BASIC-be (720-750- 
es sor). A 750-es sorra kerül a vezérlés akkor is, 
ha a program megtalálta a keresett sztringet. 
A program végén (760-790-es sor) található a 
sorszám alacsony és magas byte-jának növelése. 
Profi programozóknak való házi feladat, hogy a 
felhasználónak ne közvetlenül a 828-829-es tár¬ 
címet kelljen olvasnia, hanem ez integer szám 
formájában automatikusan bekerüljön egy előre 
megadott változóba. 

Tibor Miklós 


1 


QbP- 


i 


; OOOTT SZTRIHG ME6ICERESESE TOMBBEH 
; <0 SORSZfiflHOL TÉR VISSZR> 

; KERESEUDO SZTRIUGs Rít- 
; HIVRSR SVS5094S,flí,R»<0) 

; SORSZRM CÍME’ LO-BVTE'828 HI-BVTE-829 
RDRESS=irE08e 


80 


JSR 

CHRGET 


90 


JSR 

RDRESS 


100 


LDV 

#0 


110 


LDR 

<; t47> 


120 


SIR 

830 

; K.ERESEHDO SZTRING HOSSZR 

130 




; R 830-BR 

140 


DEX 



150 


IHV 



160 


ldr 

c’.447>, V 


170 


STfH 

CIM+l 


100 


IHV 



190 


Lüfi 

<Í47>,V 


200 


STH 

CIM+2 


210 

cím 

LDR 

íri000/X 

; KERESENDŐ SZTRING EL- 

220 


STR 

831/X 

; HELZEZESE 831-TOL 

230 


DEX 



240 


epL 

cím 


250 


JSR 

CHRGET 

; MELVIK TÖMBBEN KERESSE 

260 


JSR 

RDRESS 


270 


UDV 

42 

; KOV-BE TÖMB VEGE 

280 


LDR 

Cir-5F>. V 


290 


FiDC 

$5F 


300 


STR 

KOV 


310 


IHV 



320 


LDR 

CÍ5F>.V 


330 


RDC 

t-60 


340 


STR 

K0V+1 


350 


LDV 

40 

; SORSZRM LEHULLRZRSR 

360 


STV 

828 ■ 


370 


STV 

829 


380 

VI2S 

LDV 

#0 

J VIZSGRLRT 

390 


LDR 

<Í47>/V 


400 


STR 

HOSSZ 


410 


IHV 



420 


LDR 

<447>,V 


430 


STR 

VIZSG-í-l 


440 


IHV 



450 


LDR 

<:í.47>, V 


460 


STR 

VIZSG'+Z 


470 


LDV 

400 


480 

HRSOH 

LDR 

831/V 

; OSSZEHRSOHLITRS 

490 

VIZSG 

CMP 

fl000/V 


500 


BNE 

HEMJO 


510 


IHV 



520 


CPV 

830 


530 


BEQ 

JO 


540 


CPV 

HOSSZ 


550 


BEQ 

JO 


560 


JMP 

HRSOH 


570 

MEMJO 

LDR 

tA7 

; NEM TRLRLTR MEG 

580 


CLC 


; KŐVETKEZŐ SZTRINGET NÉZI 

590 


RDC 

403 


600 


STR 



610 


BEQ 

HO 


620 


CMP 

401 


630 


BEQ 

HO 


640 


CMP 

402 


650 


BHE 

HEMHO 


660 

m 

IHC 

#•48 

; HI-BVTE HOVELESE 

670 

MEMMO 

CMP 

KOV 


680 


BHE 

hlEVEG 


690 


LDR 

#48 


700 


CMP 

K0V+1 


710 


BHE 

HEMVEG 


7Í5Ö 


LDR 

STR 

40 

828 


740 


STR 

829 


750 

TO 

RTS 


; MEGTOLfiLTH, VISS2RTERES BRSIC' 

760 

MEVEG 

INC 

828 

; SORSZRM HOVELESE 

770 


BNE 

HEMHI 


780 


INC 

829 


790 

HEMHI 

JMP 

VIZS 


800 

HOSSZ 

BRK 


; EPPEH VIZSGÁLT SZTRIMG HOSSZR 

810 

KOV 

.EVTEO,0 

; KŐVETKEZŐ TÖMB CÍME 


1 REH **:<<****Hf***i*****#****;rf***i*»i**:**)tí 

2 RÉM * C= UJSRG SORSZRM 051 * 

:3 RÉM * SZTRINGKERESO PROGRRM * 

4 RÉM PROGRRM: TIHOR MIKLÓS * 

5 RÉM 
10 S=8 

20 POR 1=50948 TO 51111--RERD R'POKE I^R: 
S=S4R:NEXT I 

30 IP SOI 8542 THEN PR INT "HIBR VRN RZ R 
DRTOlí-.BRN ! " 

100 DRTR32,115.0,32,139,1?6,160,0,177,71 
,141,62,3,170,202,200,177,71,141,32 
110 DRTR199,200,177,71,141,33,199,189,0, 
16, 157,63,3,202, 16,247,:32, 115,0,32, 1:39 
120 DRTfil76,160,2,177,95,101,95,141,166, 
199,200,177,95,101,96,141,167,199,160 
130 ORTRO,140,60,3,140,61,3,160,0,177,71 
,141,165,199,200,177,71,141,96,199,200 
140 DRTR177,71,141,97,199,160,0,185,63,3 
,217,0,16,208,14,200,204,62,3,240,47 
150 DRTR204,165,199,240,42,76,92,199,165 
,71,24,105,3,133,71,240,8,201,1,240 
160 DRTR4,201,2,208,2,238,72,205,166,199 
,208,16,165,72,205,167,199,208,9,169 
178 DRTR0,141,60,3,141,61,3,96,238,68,3, 
208,3,238,61,3,76,71,199,0,0,0 
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A Commodore újság 1986/6. számában közölt „Mágneslemezek 
nyúzópróbája" c. cikk kiegészítéséhez szeretnénk rendelkezésükre 
bocsátani saját vizsgálati tapasztalatainkat. Minthogy vállalatunk, az 
OPÓTÉRT hosszabb ideje foglalkozik floppy lemezek 
forgalmazásával, eiöbb-utóbb magunk is szembekerültünk a cikkben 

említett döntéskényszerrel: melyik lemezt vegyük. 


Mindenekelőtt megerősítjük a cikkben 
foglalt MEEI- ill. KERMI-állásponto- 
kat, hiszen ezzel a kérdéskörrel hivatal¬ 
ból foglalkoztunk. Mint országos bolt¬ 
hálózattal rendelkező vállalat, „saját ér¬ 
dekűnkben" végeztünk lemezekre vo¬ 
natkozó minőségi vizsgálatokat is, el¬ 
sősorban a vásárlói reklamációk meg¬ 
előzésére. 

Tesztelési szempontjaink szélesebb kö¬ 
rűek voltak a cikkben leírtaknál, neve¬ 
zetesen: 

1. A lemez csomagolási módja a szállí¬ 
táshoz, tároláshoz, folyamatos haszná¬ 
lathoz. 

2. A lemeztartó mechanikai méretei (el¬ 
sősorban a vastagsági méret). 

3. Tárolás közbeni „összeragadás", első 
használat előtti „bejáratás" igénye. 

4. A cikkben is szereplő többszöri for¬ 
mázás (nálunk csak 50). 

5. A lemez melegedése állandó haszná¬ 
latnál. 

6. Gyorsformázás és normál formázás 
(NEW paranccsal) alatti „viselkedés" 
lemezhiba szempontjából. 

7. A cikkben is szereplő teljes teleírás. 

8. 37-40 sávok kísérleti formázása (in¬ 
formációs célból). 

9. A cikkben is szereplő hőmérsékleti 
hatások vizsgálata. 

10. Excentricitás - érzékenység vizsgá¬ 
lata. 

11. Adatállóság-vizsgálat álló és fekvő 
helyzetben. 

12. A lemezekhez mellékelt címkék ra¬ 
gasztóanyagának tartóssága. 

13. Lemez „zajossága" használat köz¬ 
ben. 

14. Vetemedési hajlam. 

Kihagytuk a szempontokból a rendelle¬ 
nes használat során fellépő tényezőket 


(vízbe ejtés, kávéval leöntés, cigaretta- 
hamu stb.) annak ellenére, hogy ezek¬ 
kel a valóságban mi is gyakran találko¬ 
zunk. 

A vizsgálatok lényegesebb megállapí¬ 
tásai a következőkben foglalhatók ösz- 
sze: 

CSOMAGOLÁS 

Nem közömbös, hogy az univerzá¬ 
lis (szállítási, raktározási és hasz¬ 
nálati) csomagolás mennyire 

- tartós 

- kényelmes és 

- biztonságos. 

Egyértelmű az előny a műanyag do¬ 
bozban kiszerelt lemezek javára, (pl, 
nincs összepréselődés, mint a puhább 
papírdobozok esetében). Viszont a le¬ 
mez egyedi csomagolásában használati 
hátrány a „keményebb" papírtok (XI- 
DEX, VEREX). Sokkal előnyösebb a 
puhább, de belső oldalon antisztatízáló 
fóliával bevont, és ezért elszakíthatat¬ 
lan tasak, e tekintetben kiemelkedő a 
TDK, FUJI, MAXELL, megfelelő a 3M, 
BASF, POLAROID, PELIKÁN, Az an- 
tisztatizáló hatás jelentőségét - azok¬ 
nak, akik hosszabb ideje használnak 
lemezeket, úgy vélem - nem kell ma¬ 
gyarázni. 

MÉRETEK 

A lemezt tartó burkolat mechani¬ 
kai méreteiben (szélességben és 
hosszúságban) egy kivételtől elte¬ 
kintve gyakorlatilag nincs eltérés. 
A (sárga) PÁR RŐT lemez szélességé¬ 
ben is, vastagságában nagyobb, ezért 
nehezen lehet „bejátszani" a floppyba. 


Különösen nehezíti a helyzetet, ha vég¬ 
re sikerült betennünk, ha a mellékelt, 
ugyancsak túl vastag írásvédő fóliát is 
ráhelyezzük, ekkor ugyanis már kivenni 
sem kis munka. Kellemesen vékony és 
a legvastagabb írásvédő (alu) címkével 
sem okozott gondot a TDK és a FUJI. 

ELSŐ BEINDÍTÁS 

Puha papírtokban szállított leme¬ 
zeknél fordulnak elő hibák (CDC, 
BASF). A szállítás és tárolás ismeret¬ 
len hőmérséklet-változásai is közreját¬ 
szanak abban, hogy első használatkor 
ajánlatos a „kézi" megforgatás. 

TÖBBSZÖRI FORMÁZÁS 

50 formázás után sem állt elő 

rendellenesség. 

MELEGEDÉS 

Mind a többszöri formázásnál, 
mind a normális állandó üzemnél 
közel azonos melegedést tapasz¬ 
taltunk. 

GYORSFORMÁZÁS 
A XIDEX lemeznél tapasztaltuk, 
hogy all másodperces gyorsfor- 
mázást „nem szereti", csak a lassú 
NEW-zást. Meglepő módon a 3M 
ellentétesen viselkedett. Ha normál 
sebességű formázás után több sávon 
találtunk hibát, gyors újraformázáskor 
eltűnt. (Sem a FORMÁT EDITOR, sem 
az EX-DOS nem jelzett újabb hibát.) 

TELJES TELEÍRÁS, OLVASÁS, 
TÖRLÉS 

Nem jelentkeztek gondok. 



LEMEZTESZT 



37-40 SA VÖK FORMÁZÁSA 

A gyakorlati használat ellenére 
formázott sávokkal arra kerestük a 
választ, hogy nincs-e „kiélezve" a 35. 
sáv, van-e „tartalék". Volt. 

HŐMÉRSÉKLETI HATASOK 

Még a hidegben tartott lemezek is 
azonnal üzemképesek voltak. 
50 C fok felett jelentkeztek a gon¬ 
dok, vagyis nyáron, gépkocsiban 
ne tároljunk lemezeket! 

excentricitAs 

Nagyon fontos szempont. Lénye¬ 
ge, hogy ha a lemezt a tartóban 
kézzel elmozdítjuk, és a helyzeteló 
index-lyukat elfordítjuk, „helyére 
talál-e". Leggyengébbnek mutatko¬ 
zott a BASF, picit jobbnak a XIDEX. 
Kézzel „behelyezett" indexlyukkal, és 
koncentrikusan középre állított lemez¬ 
zel már nem volt probléma. Tanulság: 
Ha a meghajtó a lemez behelyezése 
után csak „darabokban" olvassa be az 
adatokat, meg kell ismételni a beolva¬ 
sást „helyzeteit" index-lyukkal. Ez igaz 
a hátoldal használatakor is, vagyis elő- 
pldali lyukra kell mindig helyzetelni. 
Ügy hallottuk, de még nem volt lehető¬ 
ségünk meggyőződni róla, hogy az 
újabb floppyk nem az index-lyukra 
helyzeteinek, hanem az első formázás¬ 
kor felvitt bázisjelre. 

adatAllósAg 

A kb. 8-10 hónapig nem használt 
lemezeken a környezeti mágneses 
„háttérzaj" hatására az adatok 
egyre inkább „elmosódnak", rosz- 
szabb esetben olvashatatlanul 
gyengévé válnak. Leggyengébb 
eredményt a XIDEX adta, a függőleges 
helyzetű tárolás ellenére. A vízszintes 
tárolási mód valamivel hátrányosabb, 
vagyis: ajánlatos a lemezeket függőle¬ 
ges helyzetben tárolni, és félévenként 
„átírni" az adatokat. Sajnos, archivált 
adatállományok esetén ez nem kis 
munka. 

IrAsvédO Fóliák 

Ezek általában alufólia-címkék, 
amelyek vastagsága igen változó. 
Vastag címke alkalmazásakor a 
floppy lemezvezető hornyában 
„felakad" a lemez. Hasonló a hely¬ 
zet, ha a címke nem ragad jól, vagy 
(ujjúnktól) zsíros a lemez felülete. Kel¬ 
lemetlen feladat „kibányászni" a beszo¬ 
rult lemez. Az írásvédő fóliák közül 
minden tekintetben legjobb a 3M feke¬ 
te címkéje. Kínos élmény ért minket, 
amikor maga a lemez azonosító címkéje 
maradt a floppyban, ráadásul első for¬ 
mázáskor (XIDEX)I Ez eleve a ragasztó 
gyengeségére utal, az eredmény pedig 
ugyanaz: szét kell szerelni a floppyt. 


A LEMEZ ZAJOSSÁGA 

Itt nem mágneses zajosságról van 
szó, hanem egészen egyszerűen a 
mechanikai súrlódás okozta zaj¬ 
ról. Vezeti a mezőnyt a WABASÍH, 
egyenesen, mintha dörzspapír forogna 
a floppyban. Egyéb típusoknál elvétve 
hallottunk némi időszakos „nyiszor- 
gást", különösen hosszabb használat 
után, a lemez melegebb állapotában. 

VETEMEDÉSI HAJLAM 

Általános vélemény szerint a le¬ 
mezeket jobb függőleges helyzet¬ 
ben tárolni. Ennek ellenére előfor¬ 
dulhat, hogy a sík lemez a tárolás 
során domborúvá válik. Nemcsak a 
floppy-ba helyezést és a kivételt nehe¬ 
zítette, hanem a „homorú" oldal olvas¬ 
hatatlanná vált. A függőleges tárolás 


ellenére (vagy éppen ezért?) a XIDEX 
és a BASF mutatkozott hajlamosnak a 
vetemedésre. 

összességében szinte hasonló vé¬ 
leményre jutottunk, mint ami a 
cikkben megfogalmazódott; vagy¬ 
is a felsorolt kisebb hibáktól elte¬ 
kintve, a rendeltetésszerű haszná¬ 
latot akadályozó komoly minőségi 
kifogásokat nem észleltünk. 
Egyébként is úgy véljük, hogy aki 
számítógéppel foglalkozik, attól 
elvárható egy csekély gondosság 
mind az eszközök (gép, floppy 
stb.), mind a lemezek vonatkozá¬ 
sában. 

Reméljük, cikkbeli megállapításaik fent 
közölt tapasztalatainkkal jól kiegészít- 
hetők. 

Dr. Oldal György főosztályvezető 



Vizsgáit típusok: (DD, SS, 48 tpi) 

TDK MID-S, 3M (744D-o) 1D, XIDEX 1D, BASF 1D, FUJI 2D, MAXELL 
2D, POLAROID 2D, WABASH 1D, CONTROL DATA 2D, PELIKÁN MD 
2D, PARROT 2D, (sárga, fekete) DATALIFE/VERBATIM 1D, VEREK/ 
VERBATIM 2D. 




MEMÓRIATÉRKÉP 


7. rész 


cím leIrAs c«m 


HEXADECIMÁLIS DECIMÁLIS 


HEXADEaMÁLIS DECIMÁLIS 

FF65-FF67 

65381-65383: 

JMP $C021 Függvénybillentyű progra¬ 
mozása (PFKEY) 

FFAE-FFBO 

65454-65456: 

FF68-FF6A 

65384-65386: 

JMP $F73F A bank l/O-ra állítása 
(SETBNK) 

FFB1-FFB3 

65457-65459: 

FF6B-FF6D 

65387-65389: 

JMP $F7EC MMU adat az adott bank-ra 
(GETCFG) 

FFB4-FFB6 

65460-65462: 

FF6E-FF70 

65390-65392: 

JMP $02CD JSR egy bank-ra, RTS a hívó 
bankhoz (JSRFAR) 

FFB7-FFB9 

65463-65465: 

FF71-FF73 

65393-65395: 

JMP $02E3 JMP egy bank-ra (JMPFAR) 

FFBA-FFBC 

65466-65468: 

FF74-FF76 

65396-65398: 

JMP $F7D0 Betöltés egy bank-ról (IND- 
FET) 

FFBD-FFBF 

65469-65471: 

FF77-FF79 

65399-65401: 

JMP $F7DA Tárolás egy bank-ra (INDS- 
TA) 

FFC0-FFC2 

65472-65474: 

FF7A-FF7C 

65402-65404: 

JMP $F7E3 összehasonlítás egy bankkal 
(INDCMP) 

FFC3-FFC5 

65475-65477: 

FF7D-FF7F 

65405-65407: 

JMP $FA17 Azonnali nyomt. (mindig 
JSR-el e rutinhoz) (PRIMM) 

FFC6-FFC8 

65478-65480: 

FF80 

65408: 

Kernal mentesítő szám (általában '00') 

FFC9-FFCB 

65481-65483: 

FF81-FF83 

65409-65411: 

JMP $C000 Editor és display chip iniciali- 
zálás (CIINT) 

FFCC-FFCE 

65484-65486: 

FF84-FF86 

65412-65414: 

JMP $E109 l/O eszközök inicializálása 
(lOINIT) 

FFCF-FFD1 

65487-65489: 

FF87-FF89 

65415-65417: 

JMP $E093 RAM és pufferek inicializálá¬ 
sa (RAMTAS) 

FFD2-FFD4 

65490-65492: 

FF8A-FF8C 

65418-65420: 

JMP $E056 Induló rendszer vektorainak 

FFD5-FFD7 

65493-65495: 



tárolása (RESTOR) 

FFD8-FFDA 

65496-65498: 

FF8D-FF8F 

65421-65423: 

JMP $E05B Vektorok változtatása a fel- 

FFDB-FFDD 

65499-65501: 



használó számára (VECTOR) 

FFDE-FFEO 

65502-65504: 

FF90-FF92 

65424-65426: 

JMP $F75C Operációs rend. üzenetek 
vezérlése (SETMSG) 

FFE1-FFE3 

65505-65507: 

FF93-FF95 

65427-65429: 

JMP $E4D2 Másodlagos cím küldése 
ÜSTÉN után ($FFB1) (SECND) 

FFE4-FFE6 

65508-65510: 

FF96-FF98 

65430-65432: 

JMP $E4E0 Másodlagos cím küldése 
TALK után ($FFB4) (TKSA) 

FFE7-FFE9 

65511-65513: 

FF99-FF9B 

65433-65435: 

JMP $F763 Rendszer RAM tetejének be- 
állftása/olvasása (MEMTOP) 

FFEA-FFEC 

65514-65516: 

FF9C-FF9E 

65436-65438: 

JMP $F772 Rendszer RAM aljának beálií- 
tása/olvasása (MEMBOT) 

FFED-FFEF 

65517-65518: 

FF9F-FFA1 

65439-65441: 

JMP $C012 Klaviatúra letapogatás (edi¬ 
tor) (KEY) 

FFF0-FFF2 

65520-65522: 

FFA2-FFA4 

65442-65444: 

JMP $F75F IEEE időzítés beállítása (fog¬ 
lalt) (SETTMO) 

FFF3-FFF5 

65523-65524: 

FFA5-FFA7 

65445-65447: 

JMP $E43E Handshake soros byte be 

FFF6-FFF7 

65525-65527: 



(ACPTR) 

FFF8-FFF9 

65528-65529: 

FFA8-FFAA 

65448-65450: 

JMP $E563 Handshake soros byte ki 
(CIOUT) 

FFFA-FFFB 

65530-65531: 

FFAB-FFAD 

65451-65453: 

JMP $E513 Soros UNTALK kiküldése 

FFFC-FFFD 

65532-65533: 



(UNTLK) 

FFFE-FFFF 

65534-65535: 


LEÍRÁS 


JMP $E526 Soros UNLISTEN kiküldése 
(UNLSN) 

JMP $E33E Soros ÜSTÉN kiküldése 
(LISTN) 

JMP $E33B Soros TALK kiküldése 
(TALK) 

JMP $F744 Return 1/0 státusz byte 
(READST) 

JMP $F738 Logikai fiié szám, eszköz, 
másodi, cím beáll. (SETLFS) 

JMP $F731 Hossz és filenév, cím beállítá¬ 
sa (SETNAM) 

JMP ($031A) Logikai fiié nyitása (OPEN) 
JMP ($0310) Logikai fiié zárá¬ 
sa (CLOSE) 

JMP ($031E) Csatorna állítás inputra 
(CHKIN) 

JMP ($0320) Csatorna állítás outputra 
(CKOUT) 

JMP ($0322) Beépített (default) l/O csat. 
tárolása (CLRCH) 

JMP ($0324) Input csatornáról (BASIN) 
JMP ($0326) Output csatornára (BSO- 
UT) 

JMP $F265 Betöltés file-ból (LOADSP) 
JMP $F53E Mentés file-ba (SAVESP) 
JMP $F665 Belső óra beállítása (SETTIM) 
JMP $F65E Belső óra beolvasása 
(RDTIM) 

JMP ($0328) Stop billentyű letapogatása 
(STOP) 

JMP ($032A) Puffereit adat olvasása 
(GETIN) 

JMP ($032C) Az összes csatorna és fiié 
lezárása (CLALL) 

JMP $F5F8 Belső óra növelése (UDTIM) 
JMP $C00F Visszatérés képernyő ablak 
mérettel (editor) (SCRORG) 

JMP $C018 X, Y Kurzor koord. beállítása/ 
olvasása (PLOT) 

JMP $F781 Visszatérés l/O alapállapottal 
(lOBASE) 

2 Byte 255 ($FF) 

Operáciős rendszer vektor (RAM1) 
($E224) 

NMI-vektor ($FF05) 

RESET-vektor ($FF3D) 

IRQ/BRK-vektor ($FF17) 










MEGJELENT! 



Grohman/Eichier 

A 68000-ES 
MIKROPROCESSZOR 

A könyv mindazok számára 
rendkívül hasznos segédesz¬ 
köz, akik a 68000-es mikropro¬ 
cesszort hatékonyan szeretnék 
programozni. Mindent tartal¬ 
maz, amit a 68000-es procesz- 
szorról tudni lehet. Ismerteti a 
processzor kifejlesztésének tör¬ 
ténetét, bemutatja felépítését, 
1/0 elemeit, utasításkészletét. 
Számos programozási példát 
tartalmaz, s megmutatja hogy a 
68000-es mennyiben hasonlít 
és mennyiben tér el a többi 16 
bites processzortól. 


a C16 és PLUS/4 

PROGRAMOZÓI 

ÚTMUTATÓ 

(COMMODORE) 

A könyv elsősorban olyan kez¬ 
dő olvasóknak szól, akik már 
ismerik a gép kezelését, és sze¬ 
retnének értő programfelhasz¬ 
nálókká válni. 

Az alapvető BASIC nyelvű 
programozási lehetőségek mel¬ 
lett az olvasó betekintést kap a 
gépi kódú programozás lehető¬ 
ségeibe is. 

Számos mintapélda segíti a 
megértést. A könyvhöz a gép 
kapcsolási rajza tartozik. 

ÁRA: 129,- 


Sasse: 

COMPILER 
A COMMODORE 
64-ESRE 

E könyv a programszerkesztés 
új mélységeihez vezeti el olva¬ 
sóját. Néhány cím a tartalom- 
jegyzékből: Mi a compiler? Mi¬ 
lyen a felépítése? Lexikális 
elemzés. Szintaktikai elemzés. 
A 6502 assembler nyelv. Ho¬ 
gyan rövidíthetjük le program¬ 
jainkat? A megértést elősegítő 
számos mintaprogramot is ta¬ 
lálnak a könyvben. 


ÁRA: 298,- 





















































































Néhány levéltitok rovatot megtölthetnénk a hozzánk érkező 
reklamáló levelekkel. Reménykedünk csak benne, hogy már 
nem sokáig. (Lásd főállású szervezőnk beköszöntőjét.) 

Néha azonban érdemi megszólalások, vélemények, 
COMMEN-TÁR rovatunknak való kérdések is Jönnek, 
ígérjük, hogy ha ezek száma indokolttá teszi, akkor a két 
rovatot eredeti szándékunknak megfelelően 
különválasztjuk. 


Tisztelt C-Szerkesztóség! 

Alaposan megkésve jutottam hozzá a 
Commodore Újság azon számához, 
melyben a Sikala Jancsi barátommal 
közösen írt C 16 szövegszerkesztő ke¬ 
rült a „kínpadra". (Lám, a jelen szöveg¬ 
szerkesztő nem érzékeny az idézőjel 
mögötti ékezetes betűkre...) A cikkben 
leírtakkal szinte kivétel nélkül egyetér¬ 
tünk, nem is ezért ragadtam „tollat". 
Csupán azt kellene kiegészítésképpen 
megemlítenem, hogy a kurzorig történő 
törlést az újabban boltba kerülő válto¬ 
zatok már jó! végzik! 

A levélírásom egyik oka az volt, hogy 
megkérdezzem, a tesztelő gárdának mi 
a véleménye, érdemes lenne-e egy iga¬ 
zán profi Plus 4-es szövegszerkesztővé 
továbbfejleszteni a közepes minősítést 
elnyert változatot. Ugyanis a Novotra- 
de-del folytatott előzetes megbeszélé¬ 
seim során nekem is az volt a tervem, 
hogy legyen egy egyszerű és egy profi 
változat. De őszerintük nem volt szük¬ 
ség, csupán egy olcsó változatra. Hadd 
utaljak arra, hogy a Plus 4-es változat 
jogdíja csupán 20,- Ft-tál több (190,- 
Ft), minta 16-os verzióé, s ennek isme¬ 
retében talán érthetőbb az a helyzet, 
hogy a memóriakapacitástól eltekintve 
nem tud többet a nagyobbik testvér 
sem. No és a jog díj összegét tekintve 
meg pláne nem ,,fair" dolog ezeket ösz- 
szehasonlítani a Textomat Plus vagy az 
Easy Script tudásával, hiszen ezek még 
most is 99 DM áron kerülnek forgalom¬ 
bal 

Tehát felmerül a praktikus kérdés: mi¬ 
lyen fogyasztói áron kerüljön forga¬ 
lomba például egy olyan Plus 4-es szö¬ 
vegszerkesztő, amely a gyakorlatban 
használatos legtöbb funkció terén túl¬ 
szárnyalja pl. a Textomat Plus tudását? 
Mennyire lehet egyáltalán reálisan 
meghatározni egy ilyen árat, tekintetbe 
véve a hazai fizetéseket és iskolai költ¬ 
ségvetési kereteket, a várható eladási 
példányszámot, beleértve azt a körül¬ 
ményt is, hogy Magyarországon talán 
még nagyobb „kultúrája" alakult ki a 
programok másolásának, mint más or¬ 
szágokban. .. 

A korábbi összehasonlításokat végző 
cikk kapcsán elhangzott, hogy a szer¬ 
kesztőség ismeretei szerint a Textomat 
Plus-nak nem létezik magyar ékezete¬ 
ket használó változata. Nos, körülbelül 
egy éve ezt használom, és a jelen levél 
is ezzel készült. Jómagam hosszas vá¬ 
logatás után döntöttem végül is emel¬ 
lett, ugyanakkor az egy év során egyre 
több hibáját, korlátját ismertem fel. Fel¬ 
merült bennem a kérdés, hogy az ösz- 
szehasonlftásból miért maradt ki a Ma¬ 
gyarországon is használt többi szöveg- 
szerkesztő (PL a Viza Write is ezek közé 
tartozik...)? 


Végezetül szeretném elismerésemet ki¬ 
fejezni a Bit-Let és a Commodore Új¬ 
ság cikkeinek színvonala kapcsán. Ezt 
a kritikus, ugyanakkor élvezetes nyel¬ 
vezetet korábban egyedül a Hifi Maga¬ 
zinban, Darvas László tollából élvez¬ 
hettem. 

Szerencsés György 

jmtamAtiJfus __ 

Köszönjük Szerencsés György le¬ 
velét. Ami a szövegszerkesztők 
árát illeti, hál' istennek nem a mi 
dolgunk ezt megállapítani. Szerin¬ 
tünk nagyon kellene egy igazán jó 
Plus 4-es szövegszerkesztő, de 
hogy mennyiért lehetne eladni, 
ezt nem tudjuk. Nyilvánvaló, hogy 
amikor a C 64-es tömegesen elter¬ 
jedt nálunk, s elkezdték 10-20 ezer 
forintos áron árulni az Easy Scrip- 
tet és társait, akkor ez még elad¬ 
ható árucikk volt, hiszen akkori¬ 
ban a C 64-os volt Magyarorszá¬ 
gon „A SZÁMÍTÓGÉP", A PLUS 
4-es hál' istennek már más kor 
szülöttje, s aligha lehetne e gépek 
tulajdonosainak ilyen árú szoft¬ 
vert eladni. De hogy őszinték le¬ 
gyünk, nem is igen hisszük, hogy 
egy ehhez a géphez való jobb szö¬ 
vegszerkesztőnek ilyen árat kelle¬ 
ne szabni. Nem titkoljuk, éppaC = 
Egyesület lehetőségét akarjuk föl¬ 
használni egy igazán jó és olcsó 
PLUS 4-es szövegszerkesztő prog¬ 
ram megszületéséhez. Ezért ter¬ 
vezzük ilyen pályazázat kiírását. 
Ami a Textomat Plus-t illeti, 
örömmel közölnénk az ön vélemé¬ 
nyét is erről a programról! A tesz¬ 
telésből kimaradt programokról 
úgy véltük, hogy alig ismertek ná¬ 
lunk. A dicséretet pedig köszön¬ 
jük. 

Bizonyos okok miatt szükséges voit 
néhány lemez ID-jét megváltoztatni. Ez 
nem okozott problémát, több segéd- 
programom van, amellyel közvetlenül 
tudok a lemezre írni (pl. a KWIK 
LOAD). Tudomásom szerint a 18. track 
0. szektorában a lemeznév után szere¬ 
pel az tD, utána következik a lemezke¬ 
zelő azonosítója, esetemben 2A 
(1541-re). Az EX-DOS segédprog¬ 
rammal ért a meglepetés, ugyanis az ID 
számként a formáláskor adottat írja ki 
EX-DOCTOR üzemmódban, ugyanak¬ 
kor CATALOG és SECTOR üzemben a 
változtatásnak megfelelőt! 

Kérdéseim: 

1. Hói van még tárolva a lemezen az 
ID? (Sem a DATA BECKER „Nagy 
floppy könyv~-ből, sem a tüzetes szek¬ 
torvizsgálatból nem sikerült kideríteni, 
hogy a segédprogram honnan veszi 
elő!) 


2. Melyik iD szerint történik az azono¬ 
sítás? (A név után szereplő, általam is¬ 
mert és megváltoztatott, vagy az isme¬ 
retlen, eldugott szerint?) 

Molnár János, 5000 Szolnok, Jubi¬ 
leumi tér 4. VIII37. 

A lemezazonosító ÍD két heíyen is 
tárolva van a lemezen: az egyik a 
lemezkatalógus fejléce sáv 

0-ás szektor, 162-163 byto-jai), to¬ 
vábbá minden egyes szektor - az 
átlagos géphasználók számára 
hozzáférhetetlen - fejlécében is. 
Mindegyikbe a lemez formattálá- 
sakor kerül be ez az információ. 
Amíg azonban a katalógus-fejíéc- 
be akár BASIC programból is 
könnyedén új ID-t írhatunk, pl. az 
U2 fizikai kiíró-utasítás felhaszná- 
íásával, a szektorok fejléce csak a 
szektor (azaz a lemez teljes vagy 
részleges) újraformálása során 
módosítható, ami a lemezmeghaj¬ 
tó speciálisan erre szolgáló rutin¬ 
jainak meghivásával lehetséges. 
A tartalom újbóli beírásáról külön 
gondoskodni kell. Ezt teszik azok 
a lemezmásolók, amelyek a lemez 
formálását a másolás során végzik 
el. Működési módjuk lehetővé te¬ 
szi különböző ID-jű szektorok ve¬ 
gyes kezelését. 

A kétféle ID felhasználási területe 
is más és más. 

A katalógusban levő ID a lemez¬ 
csere észlelésére szolgál. Ha az 
onnan beolvasott ID más, mint a 
lemezkivétel előtt, a BAM tartal¬ 
mát a lemezvezérlő újra beolvassa 
belső pufferébe, egyébként nem. 
Az I paranccsal ez kikényszeríthe¬ 
tő (OPEN vagy PRINT* utasítás¬ 
ból). Ha két lemez ID-je azonos, 
lemezcsere esetén a BAM újbóli 
beolvasásának elmulasztása miatt 
adataink súlyosan megsérülhet¬ 
nek a szabadterület nyilvántartás 
összekeverése folytán. 

A szektorokban levő ID a lemez 
sértetlenségének ellenőrzését te¬ 
szi lehetővé, elsősorban a fizikai 
másolás (lemezmásolás) során, 
ezért a hagyományos lemezmáso¬ 
lók „disk ID mismatch error" hiba¬ 
üzenettel leállnak, ha valamelyik 
szektorban a többitől eltérő ID-t 
találnak. A másolásvédelem korai 
korszakában ez egyik módja volt a 
lemezek komplett másolása meg¬ 
akadályozásának. Az állományok 
írását-olvasását viszont ez nem 
akadályozza, mert a logikai iró- 
olvasó műveleteknél és program¬ 
betöltésnél erre nincs ellenőrzés. 

Vadnai Szabolcs 





JOHNNYAC 




E havi képünkön ismét egy első generációs gép látható. Az előtte álló, 
elégedetten mosolygó férfi Neumann János, akinek kutatási eredményei 
alapján tervezték a gépet. Ez volt az első, mai értelemben vett elektronikus 
digitális számítógép. Becsületes neve lAS Computer, de alkotójának tiszte¬ 
letére csak Neumannként, vagy JOHNNYAC-ként emlegették. 

Neumann az 1940-es években kezdett el foglalkozni a számítógépekkel, és 
részt vett az elózó számunkban bemutatott ENIAC fejlesztésében is. Golds- 
tine-nal közösen végzett munkájuk eredményét 1948-ban foglalta össze 
egy bizalmas jelentésben. Ez tartalmazta a belsó programvezérlésű számí¬ 
tógép működési elveit és funkcionális felépítését. A szerzők megoldották 
a programtárolás módját úgy, hogy lehetővé vált nemcsak az adatok és a 
részeredmények, de a végrehajtási utasítások tárolása is. 

A princetoni Institute fór Advanced Studies kutatóintézetben, mely koráb¬ 
ban csak tisztán elméleti jellegű kutatásokkal foglalkozott, Neumann meg¬ 
szervezett egy fejlesztő csoportot egy új számítógép létrehozására. Ehhez 
az anyagi fedezetet a hadsereggel, a tengerészeti hivatallal és az Atom- 
energiai Bizottsággal kötött szerződések biztosították. A fejlesztési mun¬ 
kák 1946-ban kezdődtek, és 1952-ben helyezték üzembe a megszületett lAS 
gépet. (A gép neve a támogató kutatóintézetre utal.) 

A JOHNNYAC legforradalmibb újdonsága a programozhatóság, a progra¬ 
mok tárolhatósága volt, mert ezáltal lehetővé vált ciklusok és elágazások 
szervezése. Az információ bináris tárolása is jelentős lépés volt a modern 
számítógépek felé, mert ez a megoldás ugyanolyan memóriaméret mellett 
egyharmaddal kevesebb elektroncsövet igényelt. 

A gép 2300 vákuumcsövet tartalmazott, három regisztere volt, ás rendelke¬ 
zett memóriával, valamint vezérlőegységgel. A memória 40 csőből állt, 
kapacitása 1024 darab 40 bites szó volt, amit 32 x 32-es tömbben tárolt. (Ha 
belegondolunk, hogy ez csupán 6 KByte...) A negatív számokat kettes 
komplemensükkel ábrázolta. Újdonságot jelentett, hogy a szorzást össze¬ 
adások sorozatával, az összeadást pedig kivonások sorozatával valósította 
meg, ciklusok segítségével. 

Képeink jól érzékeltetik a gép méreteit, s talán nem szentségtörés ha azt 
mondjuk, jó szórakozás elnézegetni, milyen is volt annak idején egy szala¬ 
gos tárolóprés meghajtója. 
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GRAFIKA 


AC16-OIM, 
PLUSZ/4-EN 

1. A TED grafikus regisztereinek kiosztása báziscím: ba = 6S280$ff00 


Múlt havi számunkban 
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A C-16 BASIC 3.5-e a C-64 
(2.0-ás) BASIC-jével ellen¬ 
tétben számos grafikus pa¬ 
rancsot tartalmaz, amelyek a 
felhasználó számára szinte 
feleslegessé teszik az egyéb¬ 
ként is lassú PEEK/POKE 
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Megjegyzendő, hogy a TED egyes regiszterei minden képfrissitési (raszter-interrupt) ciklus¬ 
ban felülíródnak (RÁM-ból vagy ROM-ból újratöltödnek), ezért BASIC-ból való felülírásuk 
hatástalan, és gépi kódból is az interrupt-kezelés módosítását igényelné. Hatásos lehet 
viszont esetleges RAM-beli forrásuk (Pszeudo-regiszter) tartalmának módosítása, akár BA- 
SlC-ből is. A következőkben ezért (ahol van ilyen) ezeket a pszeudoregisztereket is megad¬ 
juk. 

A fentiekből is következik, hogy az alábbiakban szereplő POKE utasítások inkább az egyér- 














































telmO definíciót, vagy a követendő algoritmus meghatározását szolgálják, mintsem kódolási 
minták, hiszen arra gyakran közvetlen BASIC-utasítások is vannak (I. BASIC fejezet), bár 
többnyire a megadott formában is használhatóak. 

A TED-7360 4 TERÜLETET LÁT EGYSZERRE; 

a) 2Kb területet (BLOKK) a VIDEO-mátrix (SZiN és KÉP) tárolására 

b) A (többnyire) ROM-ban levő JEL-mátrixot (2 Kb) 

(karakter-generátor) 

c) A 8000 byte nagyságú grafikus-képernyő-mátrixot 
(BIT-mátrix) grafikus módban 

d) A $ff00-n kezdődő vezérlő regisztereket 


53248 $d000 
- 55295 $d7ff 


ba = 65280 $ffOO 
-65343 9mf 


2. Választható üzemmódok: 

- Karakteres: 

- Írógép mód: kis- és nagybetűk, írásjelek 

- normál mód: nagybetűk, írás- és grafikus jelek 

- karakteres, többszínű háttérrel 

-nagy felbontóképességű (HI-RES) grafika 

- nagy felbontóképességű grafika -t- 5 sor szöveges rész 
-többszínű HI-RES grafika (MULTI-mód) 

-többszínű (MULTI) mód + 5 sor szöveges rész 

Különlegesség a C-64-hez képest, hogy az egyes színeken belül 8 különböző árnyalat 
állítható elő. Meg kell említenünk még az egyszerű osztott (grafikus és karakteres) képernyő- 
és ablakkezelési lehetőséget. 


KARAKTERES ÜZEMMÓD 


BASIC-ből való kényelmes kezelésére szolgáló utasításokat lásd a zsebkönyv BASIC fejeze¬ 
tében. 

JELLEMZŐK 25 sor * 40 jel 

1 jel = 8 » 8 pont (oktett) 

ALAPADATOK: 

• VIDEO-mátrix: 2 kbyte-os terület, BLOKK-határra igazítva, ezen belül helyezkedik el a 

• SZÍN-mátrix: a VIDEO-mátrix első 1000 ($3e8) byte-ja, a színkód (0-15) a jobbfélbyte- 
ban van. A 6-4 bitek a fényerő értékét tartalmazzák, míg a 7. bit a karakter villogtatását 
kapcsolja (1: ON) 

• KÉP-mátrix: 1000 ($3e8) byte-os folytonos terület, 1 byte/jel, kbyte (modulo 1024) 
határra igazítva 

Mindkét mátrix sorfolytonosan képezi le a képernyőt. 

• JEL-mátrix: 2Kb-os BLOKK 

• háttér-szín regiszter: 0-15 a jobb félbyte-ban 

• Keret-szín regiszter: 0-15 a jobb félbyte-ban 

• kurrens karakter színkódja: 
háttérszín a kurzor alatt: 


65301 SH15 
65305 $ff19 
1339 $053b 
202 9 $07ed 

a kurzor aktuális pozíciója (a karakterpozíciókat 0-999-el sorfolytonosarTszámozva), 
kiolvasható. 


felülírásával a kurzor elmozdítható: 

(csak gépi kódból kezelhető) 

BASIC-ből is kezelhető Pszeudo-regiszterek: 


1. Standard mód: 

• KÉP-mátrix: 

- karakter elhelyezése a képernyőn: 

POKE 3072 + 40*sor + oszlop, karakterkód 

• SZfN-mátrix: 

- karakter színének beállítása: 

POKE 2048-l-40*sor +oszlop, színkód+ 16*fényerö-Hl28*villogás 

(sor: 0-24, oszlop: 0-39) 

(karakterkód: normál: 0-127 
inverz: 128-255) 

(villogás: 0 - normál 
1 - villogó) 

(fényerő: 0-7 [min.-max.]) 

(színkód: 0-15) 

• JEL-mátrix: ROM-ban található: 

Nagybetűk: 

Grafikus jelek: 

Kisbetűk: 

Nagybetűk + grafikus jelek: 

2. User mód: 

• JEL-mátrix RAM-ban 

-JEL-mátrix átkapcsolása RAM-ba: bit 2—► 0 
POKE n, PEEK(n) AND 251 

- kijelölése a RAM-on belül (BLOKK-határon): 
kijelölő regiszter 7-2 bitjein: 

POKE d, (PEEK(d) AND 3) OR g 
ahol g = cím/256 (alapértelmezés: g = 208) 

• VIDEO-mátrix kijelölése: 


(bit 9-8) 65292 $ff0c 
(bit 7-0) 65293 $md 
sor: 205 $cd 
oszlop: 202 $ca 


3072 SOcOO 


2048 $0800 


ROM 
53248 $d000 
53760 $d200 
54272 $d400 
54784 $d6O0 


0 = 65298 $ff12 


d=65299 $m3 


helye karakteres módban nem változtatható, csak az interrupt rutin módosításával 













• Hozzáférés a standard JEL-métrixhoz; ' 

Mivel a PEEK függvény mindig a RAM-ot olvassa, a karaktergenerátor ROM-hoz nem 
férhetünk hozzá vele. Lehetséges megoldások: 

a) ROM átmásolása RAM-ba a MONITOR-ral 

b) SYS utasítással meghívni a KERNAL R0M-olvas6 rutinját. 

Például: 


10 R=5:524S = F;EM ROM JEL-MRTRIX KEZDŐCÍME 
20 POR 1=0 TO 2047 STEP 8= POR 1=0 TO 7 
30 K=R+I+.j! GOSÜE 500 
40 MEXT J- HEXT I 
50 END 


GRAFIKA 

AC16-0N, 

PLUSZ/4-EN 
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• Karakter JEL-mátrixbeli címének számítása: 
cím=BLOKK*2048 + kód*8 

• Visszakapcsolás ROM JEL-mátrixra: 

POKE n,PEEK(n) OR 4 

3. 256 karakteres mód: 

Saját karakterkészlet használata esetén arra is van lehetőség, hogy az inverz karakterek 
használata helyett 256 különböző karaktert jelenítsünk meg, Ennek érdekében a TED 7. 

regiszterének 7. bitjét 1-re kell állítani: _ 

POKE í,PEEK(i) OR 128 1=65287 SffO? 

4. Többszín-mM: 

JELLEMZŐK: 25 sor * 40 jel 

1 jel = 8 • 4 pont (kvartett) 

A többszín-módban karakterenként négy szín: a teljes képernyőre érvényes három háttérszín 
egyike, és a SZiN-mátrixban karakterpozíciónként megadható szín közül választhatunk. 

A többszín-mód és normál-mód karakterenként is váltogatható a SZiN-mátrixban 
szereplő színkódtól függően: 

- ha a szín-kód <8, a megfelelő karakter-pozíció 8*8 bit (HI-RES) típusúként értelmeződik, 
színe 0-7. 

- ha a színkód>7, a pozíció 8*4 bit (MULTI) módban értelmeződik, a leíró 8 byte a 
JEL-mátríxban 8*4 bitpárra bomlik, és ezt értelmezi a TED-chip színkódként: 


00: képernyő-szín(háttér#0) 

01: háttér-szín *1 
10: háttér-szín *2 
11: előtér-színe(SZÍN-mátrix-8) 

• üzemmód beállítása: 

POKE i,PEEK(i) OR 16 

• üzemmód visszaállítása HI-RES-be (standard): 

POKE i,PEEK(i) AND 239 

Megj.: Többszín-mód és bővített háttérszín mód egyszerre nem használhatói 

5. Bővített háttérszín mód: 

4-féle háttérszín között karakterpozíciónként lehet válogatni. A jelek nyomtatásához a VI- 
DEO-chip változatlanul a SZiN-mátrixot használja. A 4-féle háttérszín kódját a KÉP-mátrix 
6-7 bitjei tartalmazzák. 

00: háttér reg#o 
01: háttér reg* 1 
10: háttér reg *2 
11: háttér reg * 3 

A karakterkódok tehát a következőképp állnak elő: 

KÉPjel = karakterkód -I- 64*színregsorszám 

(KORLÁTOZÁS: csak a JEL-mátrix BLOKK-jainak első 64 karaktere használható.) 

• üzemmód beállítása: 

POKE j.PEEK(j) OR 64 

• üzemmód megszüntetése: 

POKE j,PEEK(j) AND 191 


65301 $ff15 

65302 $ff16 

65303 Sff17 


1=65287 $ff07 
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65302 $ff16 

65303 $ff17 

65304 $H18 


1=65286 $ff06 
















A Commodore Power/Play a Commodore Marketing Inc. által az USA-ban kiadott folyóirat. Ez a cég adja 
ki a Commodore Microcomputers című újságot is. A Commodore Power/Play kéthavonta jelenik meg - az 
esetleges mellékletet leszámítva -128 oldalon és kizárólag Commodore számítógépekkel, ezekhez kapcsol¬ 
ható perifériákkal és a számítógépeken futtatható programokkal foglalkozik. Az újság kb. fele hirdetések¬ 
ből áll, melyekben - részben a jelenlegi dollárárfolyam következtében - az Európában megszokottakhoz 
képest igen alacsony árakkal találkozhatunk. 

Az alábbiakban tekintsük át két tavalyi szám alapján, milyen állandó rovatai vannak a lapnak, s miket is 
tartalmaznak ezek a rovatok. 


LETTERS 


Ebben a rovatban olvasói leveleket, fő¬ 
leg az újság cikkeiről írt véleményeket, 
illetve programmódosítás! javaslatokat 
közölnek. Több levél is foglalkozik a 
programok - úgy látszik nemcsak ná¬ 
lunk elterjedt - illegális másolásával. Az 
egyik olvasó nyílt levélben hívja fel a 
felhasználói klubokat, hogy körükben 
ne engedjék az ilyen „kalózkodást". 

NEWS ~ 

A hírek rovatban a legújabban forga¬ 
lomba hozott hardver, szoftver újdon¬ 
ságokról és könyvekről olvashatunk a 
kibocsátó cég és az ár megjelölésével, 
(pl. Robot Kit, Disk Organiserfor Com¬ 
modore 64, Commodore 128 Program- 
mer's Reference Guide) 


SOfTUinREBEUlEUJS 

Ez a rovat a Commodore gépekhez (az 
adott két lapszámban ez csupán a 
Commodore 64-et, a Commodore 
128-at és az Amigát foglalja magában) 
kapható programokat ismerteti általá¬ 
ban közvetlen, olvasmányos formában. 
A leírás mellé egy-egy jellemző képet 
közölnek és feltüntetik a kiadót, vala¬ 
mint az árat is. 

TIPSBROimCKS 

A tippek és trükkök rovat olvasók által 
beküldött ötleteket közöl. Ezek között 
rövid programok (pl. hanghatások, 
kockadobó), játékprogramok játszását 
megkönnyítő trükkök (pl. végtelen élet 
létrehozása), használattal kapcsolatos 
tippek (hogyan lehet egyszerűen prog¬ 
ramot indítani, ill. sorokat törölni a 
Commodore 64-en, hogyan lehet az 
1571 disk drive-ot 64-es üzemmódban 
kétoldalasra konfigurálni), sőt adó- 
csökkentési tanácsok is találhatók. 


JIFFIES 


Ebben a rovatban különböző érdekes¬ 
ségekről olvashatunk (versíró program, 
gyors adatátvitelű feljegyzéskészítő 


stb.). Az egyik cikk analóg joystick ké¬ 
szítéséhez ad tanácsokat. Mint ismere¬ 
tes, a Commodore 64-nek két, joystick 
csatlakoztatásra alkalmas portja van, 
melyeken keresztül digitális és analóg 
(abszolút) joysticket lehet a géphez 
kapcsolni. 

HRRDUIHRE PREUIEUJ5 

A rovat hardver újdonságokról tudósít¬ 
ja az olvasókat. Ezek egyike az Amiga 
legújabb perifériája, az Amiga 1300 
Genlock. A készülékkel az Amigán elő¬ 
állított hang és kép keverhető egy külső 
videoforrás (laser disk, videokamera, 
videomagnó, másik számítógép stb.) 
j eleivel. _ 

Silicon UHllEVinSIDER 

A rovatban még fejlesztés alatt álló 
hardver és szoftver újdonságokról ol¬ 
vashatunk. Mivel tavalyi lapszámokról 
van szó, ezek nagy része valószínűleg 
már megjelent a kereskedelmi forga¬ 
lomban (természetesen nem a Magyar- 
országi kereskedelmi forgalomra gon¬ 
dolok). A legérdekesebb újdonságnak 
a Byte by Byte cég Amigához készített 
bővítője tűnik. Ez jelenleg egy 20 vagy 
50 Mbyte-os hard disk drive-ot (cont- 
roljerrei), 512 kbyte RAM-ot, egy 200 
Wattos tápegységet és öt további DMA 
csatlakoztatási lehetőséget tartalmaz, 
de fenn van tartva hely további hard és 
floppy disk, 1-4 Mbyte memóriabőví¬ 
tés és Ethernet csatoló számára. Szá¬ 
mos szoftver fejlesztésről is hírt adnak 
a cikkek, pl. a Deluxe paint új változa¬ 
táról, játékprogramokról, szövegszer¬ 
kesztőkről §tb. 


MUSERSOniV 

A rovatban Commodore 64 és 128 szá¬ 
mítógépekre közölnek programokat le¬ 
írással és programlistával. A folyóirat¬ 
ban közölt programok diszken megvá¬ 
sárolhatók, így bebillentyűzésük meg¬ 
spórolható. A közölt programok általá¬ 
ban egyszerű felhasználói, ill. játék- 
programok (pl. Amiga beachball fór the 
Commodore 128, Credit card control, 
Screen grabbler, PreBASE, MuzicMa- 


ker stb.) Minden számban találhatunk 
egy részletes leírást arról, hogyan gé¬ 
peljük be a programokat az újságban 
közölt segédprogram felhasználásával, 
amely a legtöbb gépelési hibát azonnal 
jelzi. 


FEATURES 


E címszó alatt hosszabb cikkeket talá¬ 
lunk, melyek mélyebben ismertetnek 
egyes részterületeket. Graphics Excel- 
lence címmel az Aegis Images Inc. 
Amigára készült grafikus programcso¬ 
magjaival, az Aegis Image képszerkesz¬ 
tő, az Aegis Animator animációs és az 
Aegis Draw CAD programokkal ismer¬ 
kedhetünk meg. Egy interjúsorozat - 
More than Star Wars - mutatja be a 
Lucasfilm Games Division programo¬ 
zóit és munkájukat. A The World of 
Weirdware című cikkből megtudhat¬ 
juk, mi mindenre lehet a személyi szá¬ 
mítógépet használni. A 128 Buyer's 
Guide bemutatja a 128-as üzemmód¬ 
ban használt Commodore 128 számí¬ 
tógépre Készült szoftver széles válasz¬ 
tékát, és táblázatosán összehasonlítja a 
szövegszerkesztő, számviteli és adat¬ 
bázis-kezelő programokat. Az augusz¬ 
tus/szeptemberi számban egy 50 olda¬ 
las melléklet található Amiga Buyer's 
Guide címmel, amely a legfrissebb in¬ 
formációkat tartalmazza az Amigával 
kapcsolatos hardver és szoftvertermé¬ 
kekről. Az összefoglaló készítője a 
Redgate. 


Az általam olvasott két számban 
találtam néhány olyan ötletet, cik¬ 
ket, melyet érdemesnek tartanék 
átvenni — akár röviditett formá¬ 
ban — a Commodore Újság szá¬ 
mára. Úgy érzem, ezek számát fő¬ 
leg az korlátozza, hogy a nálunk 
elterjedt Commodore 16 és Plusz 4 
gépekről alig tesz emlitést. Így te¬ 
hát elsősorban a Commodore 64 
tulajdonosok forgathatják leg¬ 
inkább haszonnal a Commodore 
Power/Play folyóiratot. 

Surján Péter 
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Uj sorozatunkban a Commodore gépek kü¬ 
lönleges vagy újszerű alkalmazására kere¬ 
sünk példákat. Kérjük, hogy azok a plusz¬ 
páholy- és szuperpáholy-tagok, akiknek 
ezzel kapcsolatban véleményük, mondani¬ 
valójuk van, keressék meg szerkesztősé¬ 
günket! Beszámolunk tevékenységi kö¬ 
rükről, felhasználói tapasztalataikról. 

Az LML Számítástechnikai GMK a legel¬ 
sők között lépett be a Commodore Egye¬ 
sület Szuperpáholyába. Sorozatunk első 
részében Murányi Sándorral, a gmk közös 
képviselőjével beszélgetünk. 



POSTA- 

MUNKA 



- Mikor alakultak? 

- Nem túl régen, 1986 tavaszán. Volt azonban egy 
„jogelődünk", egy vgmk a Magyar Postánál. 

- Mik voltak az eddigi jelentősebb munkáik? 

- A legfontosabbnak egy kábelfelmérést tartok, amit a 
posta Helyközi Távbeszélő Igazgatóságának (HTI) 
megbízásából végeztünk. 

- Ez nyilván nem számítástechnikai feladat 
volt. 

- Részben igen, ugyanis itt ötvöződött a számítástech¬ 
nika a földmérői munkával. A lefektetett telefonkábe¬ 
lek töréspontjait kerestük, és ennek megkönnyítésére 
készítettünk egy programot C-64-re, ami feldolgozza 
a mért adatokat. 

- Eszerint tehát két lépcsőben folyt a munka: 
először mértek a terepen, azután pedig feldol¬ 
gozták a mért adatokat. 

- Valóban, de a két szakasz összefonódott. Ugyanis 
magunkkal vittük a C-64-et a terepre, így az adatfel¬ 
dolgozás a helyszínen történt. 

- Nem sínylette ezt meg a számítógép? 

- Egyáltalán nem, nagyon jól kiállta a próbát. Mindez 
novemberben történt, a legváltozatosabb időjárási kö¬ 
rülmények között működtettük egy Honda aggregát- 
ról, a legkisebb meghibásodás nélkül. Terveink közé 
tartozik az is, hogy digitalizáló segítségével a gép grafi¬ 
kusan is megjelenítse a kábelek töréspontjait. 

- Gondolom, a postai munka még az előd vgmk - 
tó! ered. 

- Igen, és a postához kapcsolódik egy másik fontos 
munkánk is, egy Multicenter gép telepítése. A rendszer 
az alapgéphez kapcsolt három intelligens terminált tar¬ 
talmaz nyomtatóval, és két C-64-est. A posta felhívá¬ 
sára elkészítettük egy adatnyilvántartó program tervét 
is, de nem fogadták el a pályázatunkat. Ennek ellenére 
állítom, hogy jobb és gazdaságosabb lett volna a mi 
programunk, mint a jelenlegi. Huszonötezer áramkör 
nyomvonalleírását tudná nyilvántartani, olyan infor¬ 
mációkkal, melyeknek adatai az ország rengeteg pont¬ 
ján jönnek létre. Kisgépcentrikusak vagyunk - már csak 
szerény anyagi lehetőségeink miatt is -, így adódott a 
megoldás alapötlete. Ez pedig az volt, hogy mivel e 
munka során nincs túl gyakran szükség nagygépre, 
illetve számítóközpontra, felesleges megvenni, mert 
elegendő ezekre az időszakokra kibérelni. Elvégre az 
adatfelvétel, és a kisebb részfeladatok elláthatóak sze¬ 
mélyi számítógépekkel, nagygépet csak a teljes adatál¬ 
lomány kezelése igényel. Így a pénzt nem kellett volna 
idő előtt, feleslegesen beleölni egy olyan gépmonst¬ 
rumba, ami többet áll, mint dolgozik. E koncepció 
alapján elkészítettük a részletes hálótervet - ami sok 
postai ismeretet, tapasztalatot is igényelt ~, de, mint 
mondtam, nem fogadták el. Azt elismerték ugyan, 
hogy pályázatunk a legjobb öt között volt, mégis egy 
olyan megoldást választottak, ami a miénknél jóval 
jelentősebb beruházást igényelt. Azt mindenesetre le¬ 
szűrtem ennek alapján, hogy akit igazán érdekel a szá¬ 


mítástechnika, illetve aki ért hozzá, annak általában 
nincs pénze ahhoz sem, hogy a legcsekélyebb fejlesz¬ 
tési munkát megrendelje. Ahol viszont van elég pénz, 
ott nagyszámítógépes rendszerekben gondolkodnak, 
mert ez látványos, ez imponáló, és nem törődnek azzal, 
hogy ugyanazt az eredményt jóval egyszerűbb eszkö¬ 
zökkel is elérhetnék. Ezt egyébként általánosan jellem¬ 
zőnek tartom a számítástechnika magyarországi alkal¬ 
mazására. 

- Mivel foglalkoznak jelenleg? 

- Kaptunk egy megbízást a Budai Nagy Antal Gimná¬ 
ziumtól, ami - hadd jegyezzem meg - a Commodore 
újságban megjelent hirdetésük révén jött létre. Az ere¬ 
deti igényük az volt, hogy nyolc darab C plus 4-es 
gépet rendszerbe kapcsoljunk. Később aztán kiderült, 
hogy az iskola rendelkezik egy IBM XT géppel is. így 
ez képezi majd a hálózat alapját, a plus 4-eseket ehhez 
kapcsoljuk. 
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- Úgy tűnik, hogy nem halmozzák el önöket 
megrendelésekkel. 

- Ez így van, emiatt arra kényszerülünk, hogy sok mun¬ 
kát saját rezsire végezzünk el. 

- Mit jelent ez? 

- Azt, hogy van sok olyan ötletünk, amit megvalósít¬ 
hatónak és eladhatónak tartunk. Elkészítjük a megfele¬ 
lő programokat anélkül, hogy megrendelésünk lenne 
rá, majd meghirdetjük. Ha megveszik, bejön a fejlesz¬ 
tésre szánt összeg - sőt, még nyereségre is szert te¬ 
szünk -, ha nem, akkor felesleges munkát végeztünk. 

- Mondana erre példát? 

- Az egyik egy ügyféltájékoztató programrendszer. 

Képzelje el, hogy bemegy a tanácshoz, lakásügyben. 
Előadótól előadóig küldik, míg végre sikerül kideríte¬ 
nie, hogy milyen űrlapokat kell kitöltenie, hogy milyen 
illetékeket és hogyan kell befizetnie... Mennyivel egy¬ 
szerűbb volna az egész, ha az előcsarnokban egy szá¬ 
mítógép segítségével mindezeket az információkat 
megkapná, kezdve onnan, hogy „lakásügy", egészen 
odáig, hogy ezt és ezt kell beadni a 212-es szobába, 
Kovácsnénak. , 

- Tényleg Jól hangzik, és nem is lehet túl bonyo¬ 
lult a megvalósítása. 

- Nem, és ugyanez a rendszer használható lenne az 
OTP-nél, a biztosítóknál, vagy a kórházakban is. Jóval 
olcsóbb is, mint mindenféle tájékoztató szórólapokat 
nyomtatni, illetve nem kell az ügyfeleknek naponta 
ugyanazt ötvenezer elmagyarázni. Valóban egyszerű az 
egész, s így ennek kapcsán ismét vissza kell térni az 
előbb említett problémához: ma csak azt tekintik ko¬ 
moly számítógépes programnak, ami komoly számítási 
vagy tervezési feladatokat képes megoldani, az efféle 
egyszerű felépítésű, de a munkát nagyban segítő prog¬ 
ramokra nincs igazán kereslet. Mindez abból ered, 
hogy a személyi számítógépek - amelyek pedig játékon 
kívül még sok mindenre alkalmazhatóak-még mindig 
nem találták meg a helyüket Magyarországon. 

- Erre a programra sincs jelenleg megrendelé¬ 
sük? 

- Egyelőre még nincsen. Az év elején közel kétezer 
ajánlatot küldtünk szét, most várom a válaszokat. Idáig 
egy olyan programra kaptunk megrendelést, ami bizo¬ 
nyos szempontból az ügyfélszolgálati programhoz ha¬ 
sonlítható, mert ugyanolyan könnyen átalakítható, 
módosítható az újonnan megjelenő szabályok alapján. 
Arra szolgál ugyanis, hogy tűzvédelmi tervet készítsen. 
Ez nem tűi egyszerű feladat, hiszen a tűzvédelmi terv 
függ az épület alaprajzától, az ottani intézmény jellegé¬ 
től, és sok szabályiiól. Programunk kirajzolja az alapraj¬ 
zot, és a betáplált szabályok alapján kinyomtatja a 
hivatalosan szükséges tűzvédelmi tervet. 

- További terveik? 

- Tervezzük egy szakma szerint válogatott, országos 
telefonkönyv összeállítását. így például biztos vagyok 
abban, hogy a Művelődési Minisztérium szívesen ven¬ 
ne egy olyan telefonkönyvet, amelyben megtalálható¬ 
ak az ország összes oktatási intézményének adatai, 
vagy például a sütőipar egy olyan könyvet, amelyben 
az ország sütödéi szerepelnek. Sokkal jobban tudná¬ 
nak használni egy ilyen gyűjteményt, mintha az összes 
megyei telefonkönyvet átlapoznák. 

- Mire használná még a gépet, ha lehetőségei 
engednék? 

- A Commodore 64-nek nincs olyan beépített funk¬ 
ciója, aminek segítségével a gép irányíthatna valamit. 
Egy kiegészítő hardver-perifériával, és egy egyszerű, 
bárki által kezelhető programozási nyelvecske segítsé¬ 
gével viszont könnyen megoldható ez. Álmaim egyike 
egy olyan, számítógépvezérelt rendszer elkészítése, 
amely egy diszkópultba beépítve képes szinte önállóan 
megoldani a színpad és a terem világítását. 



SZÁMI TÁSTE CHN IKA 


Számítástechnikai könyvek. 
Mágneses adathordozók. 

(mágneslemezek, kazetták, mágnesszalagok). 

Programok. 

(Spectrumra, C 64-esre, C 16-osra és C + 4-esre). 

Festékszalagok és 
festékkendők. 

Személyi számítógépekhez 
illesztők és kábelek. 

Tartozékok. 

(takarók, dobozok, tisztítókészletek stb.). 

Speciális íróeszközök. 

Számítástechnikával kapcsolatos keresletet, 
kínálatot összehozunk! 

Várjuk a hazai gyártók jelentkezését, ajánlatát 

is! 

Speciális igényével forduljon speciális 
szaküzletekhez! 

Budapest 

XI. Budafoki út 7. 665-503 
Vili. Szigony u. 15.143-446 

































C 16, C 116. Plusz 4 


C 116-os, 1 db magnóval, 1 db bot¬ 
kormánnyal, 1 db 10 perces játékprog- 
ramos kazettával, magyar és német 
nyelvű felhasználói kézikönyvvel eladó. 
Irányár: 15 000,- Ft. Birkás Sándor, 
Szeged, Lomnici u. 41. VIII/43. Irányí- 
tószám: 1262 

Plus/4, C-16, C-116 matematikai, 
angol és orosz oktatóprogramok el¬ 
adók. Játék-, oktató- és felhasználói 
programok cseréje. Kálmán Albert, 
3300 Eger, Rákóczi út 31. 111/11. Tel.: 
143-031, üzenet: 330-345 
Eladó C 16 magnótárral, joystickkel, 
könyvekkel, programokkal. 
Árajánlatokat Horváth Ferenc, 2030 
Érd, XI. Kárpitos út 38-ra kérek. 

C 16-C 116-Plusz 4 programok köz¬ 
vetítése, eladása. 

Dakó Csaba, 2400 Dunaújváros, Mar¬ 
tinovics u. 31. 1/1. 


C 64 


C-64-es programokat cserélek leme¬ 
zen. 

Keresem a SYNTH YMAT 64. c. progra¬ 
mot. Cserébe színvonalas felhasználói 
vagy játékprogramokat kínálok. Kaszás 
Attila, 7800 Siklós, Gyűdi u. 2/a. 

C 64-es nyelvi és egyéb oktatóprogra¬ 
mokat, valamint felhasználói progra¬ 
mokat keresek lemezen vagy kazettán. 
Cserébe ajánlok játék- és másolóprog¬ 
ramokat. ifj. Stocker István, 2084 Pi- 
lisszentiván. Fenyves u. 52. 
Commodore 64-hez kazettás adat- 
feldolgozói programot keresek. Cseré¬ 
be játék- és felhasználói programokat 
ajánlok. Kovács Gábor, 6800. Hódme¬ 
zővásárhely, Ady E. u. 2. 

C 64-es rendszer- és játékprogramokat 


adok Cl 6-os programokért cserébe. 
Válaszlevélben programkatalógust kül¬ 
dök. Pongrácz Gábor, 7624 Pécs, 
Landler J. u. 23. Tel.: 22-085. 

C 64-hez csatlakoztatható SHARP 
PA1000 típ. táskaírógépem eladom 
vagy MPS nyomtatóra cserélem. Az 
írógép elemről is működik, 2 KB táro¬ 
zója, display kijelzője és kényelmes 
szövegszerkesztője van. Otártics 
György, 8638. Boglárlelle, Honvéd u. 
27. 

MPS 1000-hez ékezetes szövegszer¬ 
kesztőt keresek, ami NLQ minőséggel 
is dolgozik. Cserébe C 64-es progra¬ 
mokat, eredeti játékkazettákat, lemeze¬ 
ket tudnék felajánlani. Hegedűs László, 
2628 Szob, Rigó u. 6. 

C 64-es programokat cserélnék 
floppyn vagy kazettán. Keresem: 
AUSTRO-SPEED, 3D-DESIGN, 
NUKE 64, GAME MAKER programo¬ 
kat. Szendrői József, 2890 Tata, Május 
1. út 37/3. 

C 64-es géphez 1985-nél nem régeb¬ 
bi, a Colossus ehess-nél erősebb 
sakkprogramot keresek, valamint fel¬ 
használói programokat cserélek. Nagy 
Gyula, Budapest, Németvölgyi út 30/b. 
Cseréljünk programokatl Van egy 
Commodore 64-em több, mint 200 
programmal. Kőrössy Attila, 4400 Nyír¬ 
egyháza, Irinyi J. út 2/6. 

C 64-hez EPROM égető, gyári kivi¬ 
telben 8 K-ig, opcióval nagyobb EP- 
ROM-ok égetése is lehetséges. Szuper 
olcsón. Tel.: 494-980/753 
C 64-es játék- és felhasználói prog¬ 
ramokat, programötleteket, programle- 
írásokat cserélek. Somos Péter, 1138 
Budapest, Tömöri köz 11. 11/2, 

C 64-es programokat, ötleteket és 
tapasztalatokat cserélek. Vecsera Ray- 
mund, 7530 Kadarkút, Árpád u. 12. 


Munkaidőben telefon: 82 12-000/61 
Örökéletet keresek a: FRAK, 
GHOST N GOBLINS, HEXENKUCHE, 
COMMANDO, YIE AR KUNG-FU, 
GREEN BÉRÉT, H. E. R. 0. és IMPOS- 
SIBLMISSION játékokra. Cserébe eze¬ 
ket, vagy más jó játékot adok. 
Szakonyi Gergely, Budapest, V., Sem¬ 
melweis u. 9. Tel.: 174-193 
Felhasználói és játékprogramokat 
cserélnék GEOS VI. 2-re, ART STU- 
DlO-ra, GAME MAKER-re és WALT 
DISNEY COMIC STRIP MAKER-re. 
Telefon: 286-621 

Keresem a Printer BASIC leírását. 
Játék- és felhasználói programokat tu¬ 
dok érte adni. 

Bartek Attila, 2421 Nagyvenyim, Mun¬ 
kácsy út 14. 


ve 20 


Eladó: VC 20 INTERN német nyelvű 
leírás, C64, Cl6, Plus/4, MPS 803, 
2 db VC 1531,2 db Joystick. Érdeklőd¬ 
ni: nappal 294-440/137 tel.: Molnár 
Tibor, 1068 Bp., Majakovszkij u. 108. 


Vegyes 


Egyedi számítástechnikai védelmi sza¬ 
bályzatok készítését az LML Számítás¬ 
technikai GMK vállalja. Részletes felvi¬ 
lágosítás a 640-367 telefonszámon 
Murányi Sándor közös képviselőnél. 
Híradástechnikai és Számítástechnikai 
GMK, 1143 Bp., Népstadion út 16. 

Új dískek olcsó áron 110 Ft/db eladói 
Telefon: 587-835 

MPS rendszerű számitógépesek je¬ 
lentkezését várom programcsere céljá¬ 
ból. 

Jancsurák István, 3528 Miskolc, Dráva 
u. 7. Tel.: 06-46-12634 



A képen látható doboz az, amit még a múlt évben meg¬ 
ígértünk, amelyet az elnökség megszavazott, s amelyet 
sikerült elkészíttetnünk. Mindazok, akik az egyesület 
Szuper- és Pluszpáholyának tagjai voltak 1986-ban, in¬ 
gyen és bérmentve kaphatnak egyet-egyet belőle. Tekin¬ 
tettel azonban arra, hogy a tasakok postázása horribilis 
pénzbe kerülne, kérjük, hogy mindazok, akik igényt tarta¬ 
nak rá, keressék föl valamelyik 2C boltot, s ott tavalyi 
tagsági igazolványuk felmutatása után megkapják a do¬ 
bozt. Most első ízben talán a vidékiek közül is kevesebben 
kívánnak majd bennünket a pokolba, mert ezeket a dobo¬ 
zokat állítólag már hajlandók kiadni a vidéki 2C boltokban 
is. 

(A vidéki városok, ahol ilyen bolt létezik: Pécs, Szeged, 
Szombathely, Veszprém, Debrecen, Szolnok, Békéscsa¬ 
ba. Miskolc.) 

Lapzártakor még nyitott kérdés, hogy akik csak idén lép¬ 
tek be az Egyesületbe, hol vehetik meg a tavalyi lapokat. 
Azt ígéri az Egyesület vezetősége, hogy az egyesületi ta¬ 
goknak elővásárlási joguk és lehetőségük lesz, valamint, 
hogy a következő lapszámban közöljük a vásárlás miként- 
jet. 

Uj tagjaink a tavalyi lapszámokkal együtt ugyanilyen do¬ 
bozt kaphatnak majd. 

Türelem tehát kedves páholytársak, s a türelem ezúttal 
majd dobozt és C= Újságot terem! 







lAlulirott megrendelem a következő programokat 
a Pötyögö Szolgálattól: 


PROGRAM SORSZÁMA 

ÁRA 

1. 


u 

ÜJ'- 1=^ 

2. 




LU'- Ft 

3. 




LU'-Ft 

4. 



LU'- Ft 

5. 



LU'- Ft 

6. 



LU'- Ft 

7. 




LU'- Ft 

8. 




UJ'- Ft 

9. 




LU'- Ft 

10. 




UJ'- Ft 

összesen: 



db 1 1 M Ft 


A programokat saját kazettámra kérem. |_| 

A programokat saját lemezemre kérem. |_| 

(a megfelelő kockát x-elje be!) 

A programokat a Szolgálat által biztosított Parrot SS, 
SD lemezre kérem (136,- Ft/db) | | | | 

15' kazettára kérem. (26,- Ft/db) | | | 

POSTA költség (25,- Ft) | | | ,- Ft 

összesen: | | | | ,- Ft 

A fenti összeget befizettem az Országos Commodore 
Egyesület számlájára; 

OPT XIII., Visegrádi u. 7/b. 

MNB 217-98292 
OTP 565-3610 

NÉV: | M I I I I I I I I I I I I I I I I I 

EGYESÜLETI TAGSÁGI SZÁM: | | | | 

DÁTUM: . 

aláírás 


Kérem, hogy a Commodore Újság legköze¬ 
lebbi számában jelenjen meg a következő 
szövegű apróhirdetés: 

(minden oszlopba egy betűt írjon!) 


1 1 1 

1 



1 

1 

1 1 






1 1 

1 1 1 

1 



1 

1 







1 1 


1 



1 

1 


1 






1 

1 1 1 

1 



1 

LU 








1 

1 1 1 




1 




1 






1 1 

1 1 

1 



1 

LU 








1 

1 1 1 




1 




1 







LUJ 

1 




1 








1 

Név: . 

Cím: . 

Egyesületi tagsági szám: . 


Feladandó az újság címére: 

Commodore Újság Pozsonyi út 50. fsz. 4. 
1133 


LEGYÜNK TÖBBEN 


Aki igazolhatóan szervezője egy új szuper¬ 
páholy tagnak, vagy öt pluszpáholy tag¬ 
nak, az fél évig tagdíjmentesen lehet a 
Pluszpáholy tagja. A szervezés igazolása 
az alábbi szelvénnyel történhet. Természe¬ 
tesen a szelvény másolható. 

Az új belépő neve: . 

Az új belépő címe: . 

A tagsági díj befizetésének dátuma: . 

Melyik páholyba lépett - SZUPER - PLUSZ 
(megfelelőt kérjük bekarikázni) 

Alulírott igazolom, hogy tagságunk létrejötte 

.szervező munkájának köszönhető. 

Kérem a LEGYÜNK TÖBBEN AKCIÓ-ban'fenti 
nyilatkozatomat vegyék figyelembe. 


SZUPER - PLUSZ - PÁHOLY új tagja 
(illetve jogi személy esetén a cég képviselője) 

Természetesen az igazolás csak attól 
kezdve érvényes, amikor a nyilatkozó tag¬ 
díjának befizetéséről szóló utalvány is 
megérkezik Egyesületünkhöz. 



Listánkban áirtalauseruan a C16-‘tal Jelölt prograBok Pluas á-esen 
is futnak, a Pluas 4~S7el Jelölt pro^raBok viasont Igánylik a 64 
KByte szabad BeBÓriateruletet. A C64-S Jelölés SIHON’S BASIC-ban 
irt prosraBokat Jelent. 


8(^ZÁH 

OÉPTÍPOS 

ELMKTIZÉS 

ARA 

001 

C64 

GOTO X Databecker 

10.- 

002 

C64 

GOTO X Data Welt 

10.- 

003 

C64 

Hangsó billentyűk 

10.- 

004 

C64 

HeBória kiiráa 

10.- 

005 

C16 

Rajzoló prograa 

30.- 

006 

C64 

AtaorssáBosó prograa 

10.- 

007 

C64 

HKLP-TRACE 

10.- 

008 

C16 

HangaeBÓria 

40.- 

009 

C64 

Teke HoBecoaputer 

20.- 

010 

C64 

Csak kesdöknek! 

10.- 

011 

C64 

Bi1lenty&kódok 

10.- 

012 

C64 

Autonuaber 

20.- 

013 

CIO 

BASIC 

20.- 

014 

C64 

BASIC billentyllset 

20.- 

015 

C64 

Oaslopdlagraa 1. 

30.- 

016 

C64 

Perlfórlavlssgálat 

10.- 

017 

C64 

Sprlte Bosgatáa IRQ 

20.- 

018 

C64 

N03CR0LL 

20.- 

010 

C64 

LeaesBenu 

10.- 

020 

C64 

Ékezetes nagybetűk 1. 

10.- 

021 

C64 

Ékezetes nagybetűk 2. 

10.- 

022 

C64 

Notesz 

40.- 

023 

C16 

TURBOBASIC 

50.- 

024 

VC20 

Péter es Pál 

30.- 

025 

C64 

Mozart 

30.- 

026 

C64 

Segítség llatázáshoB 

20.- 

027 

C64 

KERGE 

20.- 

028 

C16 

Billentyűzet kódolo 

10.- 

029 

C16 

Ródolo szabadon 

10.- 

030 

C64 

AOTO-INSBRT 

10.- 

031 

C64 

Kalandjáték 

40.- 

032 

VC20 

T6 Monitor 

50.- 

033 

C16 

Ablakok 

20.- 

034 

C16 

Karácsony 

20.- 

035 

C64 

Kockás zene 

20.- 

036 

C64 

Kepdjság 

20.- 

037 

C64 

Sprlte editor 

30.- 

036 

C16 

SA7E-L0A0 szignál 

10.- 

039 

C64 

Rublk kocka síkban 

30.- 

040 

C64‘& 

Osslopdiagraa 3. 

20.- 

041 

VCZ0 

Winettou 1. 

20.- 

042 

VC20 

Winettou 2. 

20.- 

043 

C64 

Str1ngrendesÖ 

20.- 

044 

C64 

LeBozátnevezó 

10.- 

045 

C64 

óra 

20.- 

046 

C64-S 

Hlperkocka 

20.- 

047 

C16 

ASSEMBLER 

50.- 

046 

C16 

Takarító 

20.- 

049 

C64 

Quadro-vlsló 

10.- 

050 

C16 

Telezaák 

50.- 

051 

C64 

SztringkeresÖ 

10.- 

052 

Cl 6 

Jöyedeleaadó 

30.- 

053 

C16 

Hangos blllentjrŰk 

10.- 

054 

VC20 

Rajzoló 

20.- 





































































































































A program neve 


REGIAR UJ AF 


A NOVOTRADE RT. 
2C Áruházában 
az Egyesület 
PLUSZ és SZUPER 
PÁHOLYÁNAK 
tagjai 

50%-os kedvezménnyel 
vásárolhatják meg 
a kővetkező 
programokat: 


:io:pii:Lip:SilLÁ:iigpi4-:EB^;;oiPHÉz 


• B-COMP (BASIC COlWPILERj 


5000. 


2500.- 


# B-COMP PROPESSIONAL 
(BASIC COMPILER 2 DRfVE 

KEZELÉSSEÍj J itifiiriiiitiíHiiisiliillBi 






7000,- 


3500,- 


■Wiiiill'' 


• S-COMP PROFESSIONAL 
(SIMON'SmSlC COMPILER 2 
KEZELÉSSEL) 


ajjlS 


7000, 


3500,- 


iii- 


9500,- 


4750,- 


• G-COMP (SÜPERGRAPHIC'64 

COMPILER) 


• G*COMP PROFEÍ 
UPERGRAPI 
RIVE KEZEI 


INTERPRETER 

. . .. .::„iill! .. .. 




IGAZOLASr ICYiSULETI tAGSÁGI IGAZOLVÁlSINYALI 


A Newiine számítástechnikai válialkozás 10% 
Ivezményt ad az egyesüiet tagjainak: 


I91,fiibeépíthető 64 kByte memóriabővítő 

159ö,-Ft 

‘VW^s átkapcsoló 

15ö,-Ft 

iftéönós munkadíja 

'49Ö,- Ft 

ROMTURBO 16 

770,- Ft 

együttes megrendelése esetén 

34ÖÖ,- Ft 

árengedménnyel: 

3060,- Ft 


Jogosuitak: a Plusz- és a Szuperpáholy tagjai 
Igazoiás: ennek a tikettnek postai elküldésével 

Cím: Newiine, 2220 Vecsés, Diófa u. 15. 


(i hM mp i ) 


vásárlás esetén ^ r i 
az APISZ 4al<üzlet^lt^; 


XL, Budafoki út 7 
VIIL, Szigony u. 15t 

Srvéávw: Ifttf. málua 



A Novotrade-Fotoelektronik GT. az alábbi felsorolt 
szen/izeiben mindenféle szervizszolgáltatás munkadf- 
jából 10% kedvezményt ad egyedületi tagjainknak, 
ogösuitak: valamennyi egyesületi tag 
■'•i^; nincs 

édveemónyt nyújtó szervizek: 

Bucjípáír V., Magyar u. 12-14. Telefon: 173-551 
Pécs, Kolozsvár u. 20. Telefon: (72) 11-812 
Szombathely, Szalonok u. 31. Telefon: (94) 14-519 
Szeged, Székelysor 13. 

Békéscsaba, Bartók B. u. 37. 

Miskolc, Vologda u. 4. Telefon: (46) 17-011 
Igazoiás: a javítandó berendezés leadásakor egyesü¬ 
leti igazolvánnyal 

A kedvezmény többször is igénybe vehetői 























































Vállalunk bármely számítástechni- szervezést, alkalmazási rendszerek Műszaki környezetet a Honeywell 
kai jellegű szolgáltatást, számító- fejlesztését, számítástechnikai mű- Bull nagyszámítógép, száznál több 
gépes feladatok előkészítésével szaki szolgáltatásokat, rendszer- terminálból álló számítógépes há- 
kapcsolatos tevékenységet: üzemeltetési szolgáltatásokat, ok- lózat és személyi számítógépek so- 

tatást, tanácsadást. ra biztosítja. 

Megoldandó kérdéseivel forduljon hozzánk: 




ttY EGYESÍTI AZ 
AMIGA ÉS AZ IBM XT ELŐNYEIT! 

BEMUTATJUK AZ AMIGA 2000-EST - LAPUNK 8. OLDALÁN 





